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Introduzione

“Giocare per divertirsi e per imparare! INFN Game € un progetto che si propone di
esplorare la didattica educativa e il gaming per coinvolgere studenti, studentesse
nella scienza e nella ricerca del'INFN. Si occupa di sviluppare giochi di ruolo, da
tavolo e videogiochi sui temi della ricerca di punta dellINFN e sulle sue
infrastrutture di ricerca, per proporli al pubblico e alle scuole durante fiere e
festival.”

Al momento io sono I'unico membro di CC3M_GAME in Sezione, affiliato a LNF.
Per i preventivi 2026 vorrei aprire la sigla qui in Sezione.

Vi presenterd un breve riassunto di quello che ho scoperto partecipando al mio
primo meeting nazionale dell'iniziativa.



https://agenda.infn.it/event/48610/timetable/?view=standard

Commento referee

GAME ¢ un’iniziativa di diffusione scientifica tramite il linguaggio e le dinamiche del
gioco inteso come strumento di divulgazione e coinvolgimento verso le attivita di ricerca
dell’INFN.

Punti di forza:
L'approccio alla divulgazione scientifica tramite il gioco & adatto a intercettare un
pubblico ampio e trasversale, inclusi coloro che potrebbero non avere un interesse
per le tematiche scientifiche.

La proposta evidenzia una buona consapevolezza del contesto in cui la
“gamification” si & affermata come pratica efficace anche in ambito educativo e
comunicativo.

L'idea di sviluppare nuovi giochi, con attivita di formazione, testing e diffusione,
mostra una progettualita solida e ben articolata.

E apprezzabile il collegamento con enti gia attivi nel settore (es. Game Science
Research Centre) e la volonta di costruire una rete con editori e canali distributivi
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Milestone 2026

« 27 mar 2026: pagina web progetto GAME

» 26 giu 2026: portare i primi 20 minuti in almeno 4 scuole su almeno 2 sedi

« 30 ott 2026: preparazione dei progetti di stampa professionale di un gioco gia sviluppato dal nostro gruppo
» 31 dic 2026: partecipazione ad un festival

* 31 dic 2026: sviluppo di una versione alpha di un nuovo gioco INFN

» 31 dic 2026: Finalizzazione con contest INFN per timeline



Cosa vuol dire giocare da tavolo?

e Tutti conoscono i giochi “classici”, che tornano utili soprattutto sotto Natale
o Risiko, Monopoli, la Tombola, i giochi di carte...
e Da molti anni pero si sta sviluppando sempre piu una comunita interessata a
un’esperienza di gioco piu variegata, che pud comprendere:
o party game: semplici, veloci, adatti a tutti, perfetti per una festa
o giochi competitivi: piu 0 meno complessi (da 1 a 4 ore di solito),
spesso fino a 4-5 giocatori
o giochi cooperativi: si gioca tutti insieme contro il gioco
o wargame: riproduzioni piu 0 meno realistiche di battaglie
e Per non parlare dei “parenti stretti” (come i giochi di ruolo o di miniature...)
e Come giocare? A casa di amici, in un pub-ludoteca, a una fiera, persino
online...



Perché i giochi interessano all'INFN?

e Perché sono un ottimo modo di trasmettere conoscenza scientifica in una
maniera naturalmente interessante e divertente

e Sono ottimamente integrabili in piani didattici e progetti per la scuola

e Ma sono interessanti anche per portare tematiche scientifiche a un pubblico
adulto

e Perché ci sono molti appassionati di giochi da tavolo nellINFN

e Come vedrete nelle prossime slide, i progetti INFN non si limitano ai giochi da
tavolo, ma giungono fino ai videogiochi



Che giochi a tema scientifico esistono?
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Che giochi a tema scientifico esistono?




Che giochi a tema scientifico esistono?
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Impara la meccanica
quantistica giocando!

“‘Nella sua completezza, questo

materiale pud coprire un intero corso di

meccanica quantistica a livello liceale o

pre-universitario che puo coprire fino a

cinqguanta ore di lezione”



https://nqsti.it/news/qtris-il-gioco-della-meccanica-quantistica
https://nqsti.it/news/qtris-il-gioco-della-meccanica-quantistica
https://nqsti.it/news/qtris-il-gioco-della-meccanica-quantistica
https://nqsti.it/news/qtris-il-gioco-della-meccanica-quantistica
https://nqsti.it/news/qtris-il-gioco-della-meccanica-quantistica

Cosa sta facendo I'|NFN?

“I primi 20 minuti”, gioco in cui i
giocatori si trovano all’inizio del
nostro Universo e devono
assemblare particelle
subatomiche fino a costruire atomi
di elio!

E’ il gioco piu finalizzato, ne ho
una copia in ufficio!
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Cosa sta facendo I'|NFN?

LABIRINTO DEI BARIONI

Due versioni: I
Principianti (Ottetto + Singoletto) 6
Avanzati (Ottetto + Singoletto + Decupletto) .

: ~15! 22

Gioco astratto basato sul concetto dell’oscillazione di sapore

dei neutrini:

4 < le pedine mentre si muovono sul tabellone cambiano di

&2 stato, influenzando il modo in cui catturano

Obiettivi didattici:

far scoprire alle persone che esistono i neutrini (non
banale anche post tunnel del Gran Sasso...)

[Electric charge .

Pouanmeness spiegare da dove vengono (sole, atmosfera, reattori) e
come li riveliamo (Homestake, Dune, KM3, ...)
Ll far passare l'importanza dell'osservazione
SOy dell'oscillazione e della massa dei neutrini

The Giant Labyrinth
of Baryons

Carica_

Stranezza |
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Cosa sta facendo I'I|NFN

t)

Plancia ultra-preliminare Esempi di carte

f Carta Teoria

V1[CCECCOEEE ] - .
\Z RN ERRN | modelli mostrano che il
25 5 contributo di v, in vz &

O

particolarmente visibile
nelle misure di oscillazioni
‘\ di neutrini da reattore

= N S = Possibili tipi di detector: = 5
Scintillatore: energia di soglia di pochi keV, costo a unita di yolume sss, costo di mantenimento §
Cherek energia di sogha di qualche MeV, costo a unita di volume s, costo di s

Raggi cosmici:
producono neutrini p
tra 0.1 € 10000 Gev
tra 10 e 12000 km di distanza
ualunque laboratorio
attenzione! serve la direzionalita
per scegliere la baseline

Sole: produce neutrini e di

energia tra 0.1 e 10 MeV _
a150 milioni di chilometri
da qualunque laboratorio

Centrali nucleari:
producono anti neutrini e
trao.aeio

Acceleratori: producono
neutrini di qualunque
sapore di ener%la tra1e 100

Ge'

Carta R&D
Miglioramento nell’analisi
dati dei rivelatori
cherenkov: tutti gli
esperimenti di questo tipo
ottengono volume +1

¥ e Possibilita di eventi?
aﬁi:lnali

R
Homestake

Laboratori di
laboratories Kamioka

Nuovi fondi europei per

la ricerca teorica: per i

prossimi 2 anni le carte
teoria costano 1$

Gran Sasso e

1l pits grande!: Sptamento e
puo ospitare it vicino

Ykem in media
afle centrali

nucleari vicine nucleari vicine
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Poweri noi!

Nel progetto ci sono anche
dei professori di scuola
superiore che stanno
testando l'introduzione di
giochi all'interno di progetti
scolastici

Corso di TEORIA dei GIOCHI

La teoria dei giochi descrive la scelta razionale dei s
giocatori (individui, famiglie, gruppi.) in situazioni |25 g
caratterizzate da interazione strategica, cioé situazioni [\
nelle quali il comportamento di un giocatore puo
modificare il comportamento e/o il benessere di un altro
glocatore. In tal senso puo essere applicata a qualunque
problema di scelta e trova grandi applicazioni nei settori economici, nelle
relazioni internazionali e in tutti gli ambiti di interazione sociale. In tal modo,
giocando, si arriva ad acquisire un metodo di analisi trasversale a tutti gli
ambiti caratterizzati da interazione strategica.

Numero ore: 20h

Calendario: Periodo ottobre-gennaio, giovedi pomeriggio
Docenti: Maria Rita Felici

Tutor: Scenna Pelino

A chi sirivolge: Studenti dei corsi scientifico e scienze applicate

Link d’iscrizione bttps://cassroom google com/c/Nz AxMjU20QTEo MDIrcjc=7cee3xy




Irac ing game

E i videogiochi?

I punti della traiettoria di ## solo
sono ben allineati...

Ma i rivelatori registrano #na
miriade di altri punti dovuti
a rumore e altre particelle

Uniamo i puntz’m’ gz'ustz'.’

Esiste gia un videogioco sviluppato all'interno
dell'INFN che in qualche modo ripropone una
masterclass di fisica delle particelle al giocatore...




E i videogiochi?

4 |
PER FORTUNA SIAMO Al

LABORATORI NAZIONALI DEL
GRAN SASSO DELL'INFN!
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https://tarini.di.unimi.it/crystallography/ver03/

E i videogiochi?

Abbiamo avuto
ospite un
professore di
UniMi che insegna
corsi su
programmazione
per videogiochi, e
ci ha mostrato
alcuni esempi di
giochi a tema
scientifico che ha
sviluppato

Q unity WebGL CrystalloGame n 16
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https://tarini.di.unimi.it/crystallography/ver03/

. . . https://particle-clicker.web.c
f)
E i videogiochi ern.ch/

Particle Clicker ~ ®Achievements Ll Statistics Saved: 18:08 ~ QGitHub  «§ Social~

&8 Research Vaiadidias & HR # Upgrades

or CP violation Master Students [Ell ks =14 GeV
CP symmetry is broken! n Cheap and enthusiastic workforce, they can Increased centre-of-mass energy.
Research yields 1 reputation. save you a lot of work

Double the amount of data per click.
Produce 1 data per second.

©f 18 data 81 JTN 200
& JTN 60

Data Reputation Funding
172 1 JTN 125


https://particle-clicker.web.cern.ch/
https://particle-clicker.web.cern.ch/

Conclusioni

e Giocare € una roba seria
e E’un ottimo strumento per trasmettere conoscenze, e un grande aggregatore sociale
e Oltre agli aspetti di game design e didattico/divulgativi, ce ne sono anche molti relativi
al trasferimento tecnologico
e Nel 2026 vorrei aprire la sigla CC3M_GAME in Sezione
e Le attivita includono:
o Game design
o Partecipazione a fiere ed eventi
o Partecipazione ad attivita didattiche
o Trasferimento tecnologico
e E se volete conoscere di piu sul mondo dei giochi da tavolo (dentro o fuori dal lavoro)
ora sapete a chi chiedere...
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