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Introduzione

“Giocare per divertirsi e per imparare! INFN Game è un progetto che si propone di 
esplorare la didattica educativa e il gaming per coinvolgere studenti, studentesse 
nella scienza e nella ricerca del’INFN. Si occupa di sviluppare giochi di ruolo, da 
tavolo e videogiochi sui temi della ricerca di punta dell’INFN e sulle sue 
infrastrutture di ricerca, per proporli al pubblico e alle scuole durante fiere e 
festival.”

Al momento io sono l’unico membro di CC3M_GAME in Sezione, affiliato a LNF. 
Per i preventivi 2026 vorrei aprire la sigla qui in Sezione.

Vi presenterò un breve riassunto di quello che ho scoperto partecipando al mio 
primo meeting nazionale dell’iniziativa.
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https://agenda.infn.it/event/48610/timetable/?view=standard
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Cosa vuol dire giocare da tavolo?
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● Tutti conoscono i giochi “classici”, che tornano utili soprattutto sotto Natale
○ Risiko, Monopoli, la Tombola, i giochi di carte…

● Da molti anni però si sta sviluppando sempre più una comunità interessata a 
un’esperienza di gioco più variegata, che può comprendere:
○ party game: semplici, veloci, adatti a tutti, perfetti per una festa
○ giochi competitivi: più o meno complessi (da 1 a 4 ore di solito), 

spesso fino a 4-5 giocatori
○ giochi cooperativi: si gioca tutti insieme contro il gioco
○ wargame: riproduzioni più o meno realistiche di battaglie

● Per non parlare dei “parenti stretti” (come i giochi di ruolo o di miniature…)
● Come giocare? A casa di amici, in un pub-ludoteca, a una fiera, persino 

online…



Perché i giochi interessano all’INFN?
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● Perché sono un ottimo modo di trasmettere conoscenza scientifica in una 
maniera naturalmente interessante e divertente

● Sono ottimamente integrabili in piani didattici e progetti per la scuola
● Ma sono interessanti anche per portare tematiche scientifiche a un pubblico 

adulto
● Perché ci sono molti appassionati di giochi da tavolo nell’INFN
● Come vedrete nelle prossime slide, i progetti INFN non si limitano ai giochi da 

tavolo, ma giungono fino ai videogiochi



Che giochi a tema scientifico esistono?
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Che giochi a tema scientifico esistono?
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Che giochi a tema scientifico esistono?
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“Nella sua completezza, questo 
materiale può coprire un intero corso di 
meccanica quantistica a livello liceale o 
pre-universitario che può coprire fino a 
cinquanta ore di lezione”

https://nqsti.it/news/qtris-il-gioco-della-meccanica-quantistica
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Cosa sta facendo l’INFN?
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“I primi 20 minuti”, gioco in cui i 
giocatori si trovano all’inizio del 
nostro Universo e devono 
assemblare particelle 
subatomiche fino a costruire atomi 
di elio!

E’ il gioco più finalizzato, ne ho 
una copia in ufficio!



Cosa sta facendo l’INFN?
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Cosa sta facendo l’INFN?
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Cosa sta facendo l’INFN?
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Nel progetto ci sono anche 
dei professori di scuola 
superiore che stanno 
testando l’introduzione di 
giochi all’interno di progetti 
scolastici

Poweri noi!



E i videogiochi?
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Esiste già un videogioco sviluppato all’interno 
dell’INFN che in qualche modo ripropone una 
masterclass di fisica delle particelle al giocatore…



E i videogiochi?
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E i videogiochi?

16

https://tarini.di.unimi.it/crystallography/ver03/

Abbiamo avuto 
ospite un 
professore di 
UniMi che insegna 
corsi su 
programmazione 
per videogiochi, e 
ci ha mostrato 
alcuni esempi di 
giochi a tema 
scientifico che ha 
sviluppato

https://tarini.di.unimi.it/crystallography/ver03/


E i videogiochi?

17

https://particle-clicker.web.c
ern.ch/

https://particle-clicker.web.cern.ch/
https://particle-clicker.web.cern.ch/


Conclusioni

● Giocare è una roba seria
● E’ un ottimo strumento per trasmettere conoscenze, e un grande aggregatore sociale
● Oltre agli aspetti di game design e didattico/divulgativi, ce ne sono anche molti relativi 

al trasferimento tecnologico
● Nel 2026 vorrei aprire la sigla CC3M_GAME in Sezione
● Le attività includono:

○ Game design
○ Partecipazione a fiere ed eventi
○ Partecipazione ad attività didattiche
○ Trasferimento tecnologico

● E se volete conoscere di più sul mondo dei giochi da tavolo (dentro o fuori dal lavoro) 
ora sapete a chi chiedere…
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