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Configurazione di una 
infrastruttura di !

OpenStack + CEPH !
distribuita geograficamente



• Openstack  

• Regions  

• cells 

• availability zones 

• Ceph!

• bucket di tipo “datacenter”, “region” (crushmap) 

• Obiettivo: ottimizzare l’accesso ai volumi dalle istanze

Deployment distribuiti 
geograficamente



Crushmap Multi-datacenter

datacenter bari { 
        id -5 
        alg straw 
        hash 0 
        item wn-recas-uniba-30 weight 1.820 
        item wn-recas-uniba-32 weight 1.820 
} 
!
rule bari { 
        ruleset 3 
        type replicated 
        min_size 1 
        max_size 10 
        step take bari 
        step chooseleaf firstn 0 type host 
        step emit 
}

root default { 
 id -1   
 # weight 5.460 
 alg straw 
 hash 0  
 item bari weight 3.640 
 item padova weight 1.820 
} 



• Ad ogni datacenter viene associato un pool 

!

!

• Ad ogni pool viene associato un backend in cinder

Pool  e cinder backend

ceph osd pool create bari 128 
ceph osd pool set bari crush_ruleset 3 
!
ceph osd pool create padova 128 
ceph osd pool set padova crush_ruleset 4

enabled_backends=rbd-bari,rbd-padova 
[rbd-bari] 
volume_driver=cinder.volume.driver.RBDDriver 
rbd_pool=bari 
volume_backend_name=RBD_BARI 
[rbd-padova] 
volume_driver=cinder.volume.driver.RBDDriver 
rbd_pool=padova 
volume_backend_name=RBD_PADOVA



• Definizione dei volume-types: 

!

• creazione di volumi  

• per un’istanza nella region bari: 

!

• per un’istanza nella region padova:

Creazione di volumi
cinder type-create bari 
cinder type-key bari set volume_backend_name=RBD_BARI 
!
cinder type-create padova 
cinder type-key padova set volume_backend_name=RBD_PADOVA

cinder create --volume-type bari --display-name test 1

cinder create --volume-type padova --display-name test 1



• Poiché la replica tra gli OSD è sincrona si possono 
avere effetti negativi sulle performance 

!

!

• Work in progress: aumentare l’efficienza/efficacia 
dei processi di heartbeat OSD/mon e peering 
anche in presenza di latenza “geografica” 

Performance e latenza su WAN



• Per l’Object Storage: uso di RADOS GW federati 

• replica asincrona, eventually consistency 

• Per il Block Storage: utilizzo delle funzionalità di export/
import (incrementale) di immagini e snapshot.  

• ridurre la network bandwidth trasferendo solo le 
differenze: 

rbd export-diff mypool/myimage@endsnap --from-snap 
startsnap - | ssh -C othercluster rbd import-diff - 
mypoolbackup/myimage

Soluzioni alternative


