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Presupposto

La scienza e 'educazione si collocano sulle interfacce mente-
mente e mente-informazione (dati, letteratura, ecc)

Ogni tecnologia che semplifichi o potenzi tali interfacce ha un
profondo impatto su scienza, educazione, insegnamento...

The way in which we interact with computers, and with each other,
and with the world of information using computers, is evolving

From ASCI text
terminals ...

... to Web browsers ... and now immersive
and hypertext ... virtual environments




Il WEB e la data intensive reality fanno si che
tutta la conoscenza umana sia oggi accessibile
nel Cyberspace

... € che possa essere personalizzata in modo illimitato
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Quali sono le «time scale» del processo
accademico?

tempo scala della trasformazione tecnologica 1-3 anni
tempo scala del processo educativo 20 anni
tempo scala dello sviluppo di carriera 50 anni

tempo scala del cambiamento del metodo di insegnamento
accademico 100 — 400 anni

Solo le religioni
fanno PEGGIO
del’lACCADEMIA!!
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= WEB applications e WEB services dedicati
= Nuovi tipi di pubblicazione

» Citizen Science

= Mondi Virtualie ... WEB 3-D

* Uno scenario futuribile (molto realistico
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%) EuroVO Aida/WP5 - Astronomical Infrastructure for Data Access - Mozilla Firefox
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Cos'e¢ EuroVO-AIDA/WP5H

E un progetto sviluppato nell'ambito dell'Osservatorio Virtuale Europeo (Eurov0) che ha come
obiettivo la diffusione dei dati e del software EuroVO verso il pubblico, principalmente studenti, /1z2marzo 2010/
insegnanti e appassionati di astronomia.

EuroVO-AIDA/WPs propone gratuitamente esempi, moduli didattici e software professionali
sernplificati per far assaporare tutta l'emozione della ricerca scientifica anche a coloro che si
avvicinano all'astronomia per la prima volta o che vogliono provare a fare quattro passi tra le
stelle.

Tutto il materiale didattico EuroVO-AIDA/WPs & stato pensato per gli insegnanti come ausilio per
una presentazione pil efficace dell'astronomia in ambito scolastico, ma anche gli astrofili non
mancheranno di apprezzare i software, che sirnulano il cielo notturno fornendo indicazioni utili nel
corso di osservazioni sul campo o per la loro progettazione, nonche l'accesso e la visualizzazione dei
dati semplice ed intuitivo.

/ 2 marzo 2010/

Cosa frovare in questo sifo

I software gratuiti EuroVoO-AIDA/WPs dedicati al pubblico. { 28 gennaio 2010/

Una selezione di eserpi d'uso, che includono la presentazione di un problema astrofisico e la
guida dettagliata dei software EuroVO-AIDA/WPs da utilizzare per la sua soluzione. Questi
esermnpi possono facilmente essere trasformati in moduli didattici da proporre nelle scuole
secondarie.

Le ultime novita su EuroVO-AIDA/WPs.
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esistono oltre 400 prodotti basati sulle nuove
tecnologie e finalizzate allo studio delle scienze sociali

della storia e della filosofia

ChronoZoom - History in its broadest possible context ...
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This is what Walter Alvarez, Professor of Earth
and Planetary Science at University of
Berkeley set out to do. And he did it, with the
help of Microsoft Research and the Live Labs

team.

Our vision is to create an application that

allows researchers to browse, overlay, and
explore interdisciplinary data sources.

www.chronozoomtimescale.org
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Crowd sourcing, citizen science, etc
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L'informazione disponibile nella rete € molto molto compessa:

» Diversi supporti: testo, immagini, audio, video

* Duplicazione, ridondanza, disomogeneita

» Dispersa su domini molto diversi e di difficile localizzazione
Occorre quindi inventare nuovi metodi di publishing

Reproducible
Research

Optimal extremophie sampling locations
In volcanic megaplames

C

Reputation
& Influence

dinamicamente adattati alle specifiche
esigenze di ogni utente ...

... | workflow degli esperimenti di
laboratorio ... trasferibili in work-bench
al fine di duplicare un ben preciso
esperimento ...

... possibilita di confrontare o
combinare due o piu lavori affini ...

Possibilita di applicare nuovi metodi di
analisi e di visualizzasione e di
effettuare nuovi esperimenti in silico.




Publications as Live Documents
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Lab Notebooks as Blogs?
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Flexible data model enables
many scenarios and can be
easily extended over time

A semantic computing platform to store and
expose relationships between digital assets
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Scholarly/Professmnal Uses of VWs
b M Eta NOMI ' "?".—"‘. " | ¢eriml Worlds Reseorch

VIRTUAL WORLDS SERIOUSLY

= lm\‘ﬁ__./“
The Scientific Research Poten{ilaN " S r
Virtual Worlds = |

-Avatar Experimentation: Human Subjects
Research in Virtual Worlds

| have just posted a (rough) draft of my latest paper, entitled Avi
Experimentation: Human [ ‘w{‘)ila&; '
Subjects Research in ~ | | |
Virtual Worlds to SSRN. |
Virtual worlds make such
great research

Terra Nova
A blog about virtual worlds.
@
The Federa i '
OI-I-A Anthispeiog/e Explome e Virsialy Wiras— »

COMING OF AGE IN
SECOND LIFE



Mondi virtuali

Ambienti virtuali distribuiti ed immersivi,
tridimensionali dove le persone sono
avatar e possono interagire tra di loro e
con il mondo circostante.

Ci sono molti WW (varie centinaia) con
caratteristiche diverse (dai videogiochi a
quelli universali)

SL da sola muove $ 600 milioni per anno

JOTO, ¢ data da

da notare: Ia legge di forza &
simile a quella gravitazionale
dipendenza dal prodotto delle
cariche(invece che dalle
masse) e dall'inverso del
quadrato della distanza
relativa ( ry, in figura) tra le
cariche,

ca e attrattiva

‘ La forza

solo




MICA — Meta Institute for
Computational Astrophysics

NASA Island

Second Life (SL): oltre 300

univesita, agenzie

governative e

intergovernative, musei
scientifici e no, strumenti, etc. g WO




) Meta Institute for Computational Astrophysics - Mica - Mozilla Firefox

Completato
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» Researcl

Exploration, development and promotion of WWs and virtual reality [VR] technologies for

» Organization .
ganiz professional research in astronomy and related fields.

» People
»How to Join
» MICA blog
» Publications

and communications, including professional meetings, effective telepresence, etc.

Use of WwWs and VR technologies for education and public outreach.

Exchange of ideas and joint efforts with other scientific disciplines in promoting these goals for
» MICA in the news science and scholarship in general.

» Links
Upcoming MICA Events

Meta Institute for Computational Astrophysics

The Meta Institute for Computational Astrophysics (MICA) is a professional scientific and educational,
non-profit organization based in virtual worlds [\Ws] (currently in Second Life [SL], but with an intent

Providing and developing novel social networking venues and mechanisms for scientific collaboration

Most of these events are open to everybody. If you are a professional astronomer, see the Professional

Seminars page for information about how to get into Second Life to attend one of our events.

Everybody can see the How to Join page for information about mailing lists and in-world groups where

we send announcements of events.
Upcoming Professional Events Friday Seminars and technical workshops
Upcoming Public Events Popular talks and public outreach events
MICA Events, including the schedule of regular recurring events
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Exploring Astrophysics’'in Virtual Worlds

) Search

Scientific Frauds? A tour of some types of “"true” or
presumed scientific hoaxes

Scientific Frauds? A tour of some types of “true” or presumed scientific hoaxes
A talk by Prof. Giuseppe Longo (Department of Physical Sciences, University Federico II, Italy)

Science is immensely popular and its popularity relies upon its effectiveness in describing natural
phenomena world and in predicting their evolution. This however does not suffice to ensure that all
scientific discoveries are true. During the talk, we shall discuss a few examples of scientific frauds and
shall try to understand why they happened.

Media

Slides

No known audio recording (Troy couldn't make it that day)
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aI 2009 ad ogaqi
120 eventi itineranti

Second Physics, € il gruppo no-profit
italiano per la divulgazione della scienza
nel mondo virtuale di Second Life

(Franco Fabbri & Giovanna Parolini)

Talete Flanagaan
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Fisica ed Arte:

Cosmic Shower, scultura animata
di Merlino Mayo, land di Second
Physics

Second Physics — Storie parallele per la
mostra dei 150 anni dell’unita d’ltalia

Mostre divulgative - scientifiche come lo

Earth Day, storiche come i 150 Anni |
dell’'Unita d’ltalia, che il gruppo ha | IR

focalizzato SU”O SViIUppO para”elo de”O 19301940 Nell'Ttalia degli anni Trenta il diritto i sciopero é abolito, ed & abolita

di fatto la liberta stampa. Nel cinema italiano predomina il genere zuccheroso dei
1 1 1 1 1 — telefoni bianchi. Ma nel 1932, alla prima Mostra Internazionale del Cinema a
Stato italiano e della scienza in Italia Venei, son st 1 4 et Cop Kt Lt o Howard, Hom 1
primo film proiettato é I Dottor Jekyll di Rouben Mamoulian.

Enrico Fermi vince il premio Nobel nel 1938 gli studi sulla fissione.

Nello stesso anno scompare durante un viaggio in mare il fisico Ettore

Majorana, che Fermi stresso considerava un genio alla pari di Galileo .




Un’altra affollata serie di eventi &€ quella dei Caffé della Scienza, conversazioni
fra il conduttore e un ospite speciale che racconta le sue passioni scientifiche o
le ultime novita di scienza. Il pubblico € invitato a intervenire con domande e

curiosita, rendendo l'incontro simile a un dialogo.

| Caffe sono organizzati sul’onda della notizia e tematiche di attualita.




Attivita storica di Second Physics & Scienza on the Road organizzata in collaborazione
con Immersiva.Z2life, gruppo italiano per la divulgazione culturale e artistica.

Scienza on the road € una serie di conferenze di scienza itineranti nelle land italiane di
second LifePoiché I'attivita € itinerante,. E’ accattivante I'uso di strumenti interattivi -
sculture, frattali, modelli atomici, illusioni ottiche.

Una forte presenza in SL che inverte il paradigma: non uso SL per fare divulgazione nel

Mondo Reale (invito cioé le persone interessate a recarsi in SL per partecipare ad eventi)
ma uso SL stessa per diffondere cultura scientifica.




Perché i mondi virtuali

Perché la realta virtuale e una tecnologia che
trasformera profondamente il mondo in cui viviamo
(forse ancor piu che non la stessa Internet)

Perché & uno strumento democratico e
estremamente comodo

Perché non e teleconferencing, I'esperienza virtuale
da un grado di immersione e di partecipazione
infinitamente maggiore

Al momento e solo agli inizi. La tecnologia 3D sta
esplodendo ed e correntemente pilotata
dall'industria dei videogiochi

Il senso di realta aumentera enormemente

Offre la possibilita di interagire seamlessly con un
oceano di dati eterogenei

WSS

MY AVATAR,
MY SELF




Interfacce 3D

« 3D monitor (tecnologie multiple)

* Interfacce uomo machcina (Kinect, Sixth |
Sense, ...) catturano espressioni e
linguaggio corporale
* avatar fotorealistici
e cruciali per realta aumentata




Immerswe VR and the Emerglng 3D Web

& ‘ R {
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.. and the future of the Web:
| Justin Rattner, Intel CTO, in a keynote talk at the SC’09:

.
“... There 1s nothing more important to the long-term

health of the HPC industry than the 3D Web...”

~

“... the 3D Web will be the technology driver
that revitalizes the HPC business model ...”

What should the academic community be doing about these
emerging technologies? How can we use them?



Le nuove tecnologie hanno cambiato il mondo e stanno per
cambiare su scala dei tempi molto breve il modo in cui si
iInsegna, si fa ricerca e si disseminano i risultati della ricerca

Per la prima volta I'Accademia ha la possibilita di utilizzare
strumenti fatti da altri (con un enorme drive commerciale)

Nuovi mezzi (libri, notebook, media, etc) stanno arrivando

L’'Universita deve cambiare drasticamente e cosi anche la
scuola (Coursera docet)

La competizione, molto probabilmente, si spostera a livello
o] (o] o=1[!

| mondi virtuali 2.0 saranno cruciali




The END




