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I Primi 20 Minuti

Gioco sostanzialmente pronto →  due modalità 
di gioco: semplice e avanzata
Due iterazioni: Stampate 5 (v1) e 40 (v2) copie 
in distribuzione link (costo sviluppo grafica + 
stampa 3kE)
A parte qualche piccola modifica grafica la 
modalità semplice del gioco (per noi) è pronta 
per la stampa e distribuzione. Diverse richieste 
di acquisto durante fiere, summercamp etc. 

Due possibilità: 
→ “Casa Editrice INFN”: contatti diretti per dettagli,   e-shop INFN, pos per fiere, ISBN, 
anticipo per stampa 1000 copie? Ce la facciamo per Didacta 2026?
→ Casa Editrice Esterna (contatti con diverse case editrici  → contratto con TT). Tempi 
più dilatati

https://istnazfisnucl.sharepoint.com/:x:/r/sites/Play/Shared%20Documents/Scatole%20I%20Primi%2020%20Minuti.xlsx?d=w25cb5c66c1b8470a97e517deb8e4e973&csf=1&web=1&e=gtLupB
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Timeline
Sviluppo da idea dei colleghi di Perugia (realizzato per OCRA) → Specifico per fisica dei 
raggi cosmici → Suggerimento da parte di editor Mondadori per realizzarne uno con temi 
più generici di fisica

Per la scelta degli eventi di fisica realizzazione di un contest INFN aperto a dipendenti ed 
associati per selezionare gli eventi più significativi e metterli in relazione con eventi 
importanti della storia mondiale (e italiana)

Il contest ha come obiettivo la scelta di ~60 di 
questi eventi

~10 di queste carte



Timeline: Step del concorso
1) Mail di apertura contest a colleghi inviando Link per questionario

2) Raccolta risposte per ~1 mese
3) Anonimizzazione risposte
3) Commissione C3M per premiare le 
risposte (possibile criterio: originalità e 
pertinenza)
4)Tra le risposte scegliamo le ~60 date 

Questioni aperte:
● Quante riposte per concorrente (1 o max 3)?
● Chi fa parte della commissione C3M?
● Premio?
● Quanti vincitori?

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=TeQQLrnH40OwIBKSSC5QSpEoUFj_k2dEjSPfubNzHbJUOE8zRFc5S1daQTNCRFZCT01HMFFPMjdLMC4u


HEPCard (Titolo Provvisorio)

• L’idea è di sviluppare un gioco molto semplice e 
veloce per la fascia elementari e medie

• Lo scopo è trasferire poche informazioni 
sull’esistenza delle particelle elementari
o Le prime generazioni di quark e leptoni
o I bosoni
o Conservazione di carica e N Leptonico

• Gioco astratto
• I giocatori devono organizzare le carte per creare 

i vertici di interazione
• Sarebbe possibile complicarlo con radiativi, e altri 

processi
• Altri possibili nomi: HEP, Vertex, Interazioni 

Fondamentali, Fundamental



• Ogni giocatore predispone una griglia 4 per 
3 di carte coperte.

• scopre 3 carte (serve per velocizzare la 
fase iniziale)

• A turno ogni giocatore pesca una carta (dal 
mazzo o dagli scarti) e decide se sostituire 
una carta (coperta o scoperta) o se 
scartarla

• Scartandola può fare un’azione della carta 
(scoprire un’altra carta, scambiare la 
posizione di 2 carte, ecc)

• Il gioco finisce quando un giocatore scopre 
tutte le sue carte 

• I punti dipendono dal numero di set di carte 
ottenuti in verticale ed in orizzontale

HEPCard: Regole

Possibile gadget per SIF 2026 (Sviluppo grafica e stampa finanziato da LOC?)
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Game Science Research Centre
Quarto meeting meeting nazionale del consorzio GSRC a Feb 2026 a Firenze 
Il GSRC in a nutshell (link)
Missione del GRSC:

https://agenda.infn.it/event/45209/
https://gamescience.imtlucca.it/game-sci-re-center
https://gamescience.imtlucca.it/game-sci-re-center#h.xols9uk1471u


Constitutive 
Institutions

Member InstitutionsConsorzio (al momento senza 
personnalità giuridica) (e 
partecipazione NON 
ONEROSA)

Un paio di membri di GAME sono 
iscritti a titolo individuale. 
Pensiamo sia il momento giusto 
per l’INFN di comparire come  
Membro Istituzione 
(partecipazione al comitato 
scientifico etc)
 presidente)

La quasi totalità dei progetti del GRSC finanziati da fondi esterni. Molti hanno portato 
alla pubblicazione di giochi → Molta più esperienza di noi nel partecipare e vincere 
bandi (regionali/nazionali/europei)

→ Necessaria semplice lettera di richiesta di adesione da parte del Rapp. Legale 
INFN (ovvero il Presidente)

https://www.cnr.it/it/istituto/036/istituto-di-fotonica-e-nanotecnologie-ifn
https://www.itd.cnr.it/
https://www.ogs.it/en
https://lynx.imtlucca.it/
https://cerg.unige.it/
https://www.gix.unifi.it/#
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Attività 2025 (Oct – Dic 2025)
Partecipazione ERN 2025 in 5 sedi (MI, TS, GE, PI e BO) → 340 presenze in totale
Fermahmente (Fermo), Lucca Comics (Lucca),  Play in the city (Modena) →830 presenze in totale 
(oltre 60 questionari compilati a Lucca)

Meeting nazionale GAME (24 e 25 Novembre) a Bologna (link) → Da sottolineare:
● prof Informatica UniMi (Marco Tarini): piattaforma online per sviluppo giochi, grafica 3D per VR 

(possibilità di tesi di laurea) (Esempio per “Neutrino’s chess” 
https://tarini.di.unimi.it/tiptaptop/neutrino/)

● Maria Rita Felici su scuola (abbiamo imparato che INFN NON è 
ente accreditato del MIM  per la valorizzazione delle eccellenze )

● Judilka Bermudez (Fondi esterni). Oltre a partecipazione ai bandi, farne parte tramite la parte di 
dissemination

https://agenda.infn.it/event/48610/
https://tarini.di.unimi.it/tiptaptop/neutrino/
https://www.mim.gov.it/tematiche-e-servizi/scuola/eccellenze/valorizzazione-delle-eccellenze


Attività 2025: Stato Finanze

Assegnato Speso

Missioni 5k ~5k

Consumi 2.0 kE (dopo C3M di Sett.)+0.5 kE 
(dopo storno trasporti)

~2.5 KE Sviluppo e 
stampa gioco* 
(cf attività 2026) 
RDA completata

Sito web del progetto link Da finalizzare. Per noi rappresenta:
● Vetrina dei giochi sviluppati (per esempio da mandare a potenziali editori) →  Link 

a Open Access → Link a e-shop (futuro)
● Descrizione attività scuole con link iscrizione
● Prossimi appuntamenti dove trovarci durante I festival

https://web.infn.it/game/
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Attività 2026

Attività Scuole: Previste attività scuole (almeno 4 scuole su 2 sedi). Principalmente 
con istituti istruzione secondaria di secondo grado. Prevista attività di due ore 
composte di Introduzione, Gioco e Debriefing. Somministrazione questionario

Questionari:
Due macro sezioni:
Parte “C3M” relativa agli studenti (ma non abbiamo il controllo della effettiva 
compilazione durante I festival). Ok per le atività scuole
Parte “GAME”. Per noi molto utile per capire se quale messaggio da veicolare con il 
gioco sia passato → Da utilizzare per pubblicazione su rivista specialistica



 Attività 2026
Unijunior a Bologna: link Previsti 60 ragazze e ragazzi (10-13 anni) il 13 Gennaio per 
due ore. Da notare iscrizione 35 Euro (che vanno a UniJunior, non a noi!) Cercheremo 
di somministrare questionario ma non è detto che in quella fascia di età abbiano uno 
smartphone

Compilazione lista Festival nel 2026. Utile per censire le nostre forze (vorremmo 
evitare di partecipare a Festival con person power limitato). Definire festival con 6 mesi 
di anticipo

https://www.unijunior.it/calendario/ue1-distretto-del-navile-universita-di-bologna/i-primi-20-minuti-giochiamo-a-costruire-il-nostro-universo


Attività 2026: Assegnazioni
Assegnato Assegnato

Missioni 5k ~5k

Consumi 2.0 kE (dopo C3M di Sett.)+0.5 kE 
(dopo storno trasporti)

~2.5 KE Sviluppo e 
stampa gioco* 
(da 2025)

Consumi 2.0 kE ~2.0 KE Sviluppo e 
stampa gioco*

Abbiamo un certo margine di libertà sui 2.5 kE + 2 kE: 
● Stampa di prime copie di Neutrino’s chess
● Ulteriore stampa dei Primi 20 Minuti. Impossibile andare oltre le 100 copie (tiratura limitata per 

commercializzazione). Pià probabile tra 50 e 100 copie
Decisione con referee e casa editrice INFN



Conclusioni

Dei quattro gruppi di lavoro (giochi):
● “I Primi 20 Minuti” in vista di pubblicazione finale (vesione light)
● “Neutrino’s chess” prima versione di stampa
● “Labirinto di Barioni” da finalizzare meccanica per spostamento
● “Seeker’s Chronicles” versione INFN necessario lavoro

Da iniziare partecipazione bandi (fondi esterni)

Temiamo con il nuovo anno ulteriori “sorprese” lato PA. Nel 2024, “sorpresa” 
MEPA, nel 2025 “sorpresa” piccole spese/dondo economale. Speriamo bene per il 
2026….
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Organizzazione (GAME)
R.N. Antonio Sidoti (BO)/Jacopo Pinzino (PI)

Tre mailing lists:

● Generale play@lists.infn.it
● 2 tematiche (Gioco di 

Ruolo, Board Game) 
play-bdg@lists.infn.it
play-gdr@lists.infn.it

43 persone in anagrafica Meeting bi-settimanali 

mailto:play-bdg@lists.infn.it
mailto:play-gdr@lists.infn.it


Note: 
- Giovedì solo mezza giornata, pioggia fitta
- Sabato mattina senza tavolo fino alle 11:30, la 
sera ludoteca dalle 19 a 23:30

- Sabato e Domenica piu’ tavoli e Neutrino chess 
oltre ai primi 20 minuti

Numeri: 
- Conteggio se parlato per piu’ di due minuti
- Circa 20 sotto i 15 anni
- Circa 80 fra i 15 e 20 anni
- Totale di circa 450, miglioramento netto rispetto 
a scorso anno per visibilità dei tavoli e 
organizzazione

Lucca & Comics 2025
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“I primi 20 minuti”: feedback
     Festival della Scienza  (2024)                                    Lucca Comics (2025)

27
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Piattaforma online di sviluppo Giochi

Sviluppata da Marco Tarini (UniMi)
Implementazione di Neutrino’s Chess
Link

https://tarini.di.unimi.it/tiptaptop/neutrino/
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