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La Proprietà Intellettuale
La proprietà intellettuale è un insieme di principi giuridici che 
mirano a tutelare i risultati dell’inventiva e dell’ingegno umano 
(creazioni e invenzioni)



Proprietà intellettuale
diritti di natura esclusiva volti a tutelare 

le opere intellettuali, scientifiche e industriali
Proprietà industriale

marchi e altri segni distintivi
indicazioni geografiche
denominazioni di origine
disegni e modelli
Invenzioni
modelli di utilità
topografie dei prodotti a semiconduttori
informazioni aziendali riservate
nuove varietà vegetali 

Diritto d’autore
opere dell’ingegno di carattere creativo, 
qualunque ne sia il modo o la forma di 
espressione.
Letteratura
Musica
arti figurative
Architettura
Teatro
Cinematografia
…



Due tipi di diritti di P.I.

Diritti morali
Spettano all'autore;
Includono i diritti di apportare 
modifiche all'opera opporsi alle 
modifiche apportate da altri, di 
ritirare l'opera dal mercato o di non 
pubblicarla affatto;
sono inalienabili (a meno che 
l'autore non vi rinunci 
esplicitamente in vita);
Sono Illimitati nel tempo

Diritti materiali
Sono dovuti al Titolare del diritto
Riguardano lo sfruttamento 
economico dell'oggetto del Titolo
Limitati: i terzi sono autorizzati a 
utilizzare l'opera protetta in 
determinate situazioni e per 
determinati scopi.
Sono cedibili a terzi;
Hanno una durata massima fissa.



www.euipo.europa.eu
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Come si tutela un gioco?

• Il C.P.I. non considera invenzioni i piani, i principi ed i metodi 
per attività intellettuali, per gioco o per attività commerciale e i 
programmi per elaboratori.

• La L.d.A. non comprende espressamente i giochi tra le opere 
protette

MA…



Testi, illustrazioni, regolamenti (come 
opere letterarie), ecc. sono tutelati dal 
DIRITTO D’AUTORE

• Riguarda qualsiasi creazione 
intellettuale di carattere 
creativo

• Requisiti:
• Novità
• creatività

• non necessita di registrazione
• La durata dei diritti morali è 

illimitata
• I diritti patrimoniali durano fio a 

70 anni dopo la morte 
dell’autore (in Italia)



I loghi sono registrabili come 
MARCHI

• Riguarda i segni distintivi, 
(elementi grafici, parole, 
forme, immagini,…)

• Requisiti:
• Novità
• capacità distintiva
• Non descrittività

• Richiede registrazione
• Durata: illimitata 

(rinnovo ogni 10 anni)



Gli elementi grafici sono registrabili 
come DESIGN

• Riguarda immagini e forme 
e si riferisce 
esclusivamente all’aspetto 
esteriore di un oggetto

• Requisiti:
• Novità
• Liceità
• individualità

• Richiede registrazione
• Durata: rinnovabile ogni 5 

anni per un massimo di 25



Le soluzioni tecniche sono 
BREVETTABILI

• Riguarda la soluzione di un 
problema tecnico

• Requisiti di brevettabilità:
• novità, 
• originalità, 
• applicabilità industriale, 
• Liceità
• descrizione sufficiente

• Richiede registrazione/esame  
presso uffici competenti

• Durata: 20 anni



A chi «appartiene» il «mio» gioco?
I diritti morali appartengono 
sempre all’inventore/autore 
(sia nel caso di brevetti che 
di opere coperte da diritto 
d’autore)

I diritti materiali, sia nel caso 
di brevetti che di opere di 
ingegno creati nello 
svolgimento dell’attività 
lavorativa, appartengono 
all’INFN

Ho sempre il diritto di farmi 
riconoscere come autore 

L’eventuale sfruttamento 
commerciale (e i proventi) 
spettano all’INFN



Come posso distribuire/commercializzare 
il mio gioco?

1. Produrlo e distribuirlo autonomamente
• Caricarlo su un repository online (INFN OAR):

l’utente scarica e stampa gli elementi
Prevedere apposita licenza (Creative Commons)

• Costruire il gioco e distribuirlo a fiere/eventi
2. Farsi produrre il gioco per distribuirlo autonomamente

• I diritti di PI restano a INFN
• Gestire eventuali vendite del gioco

3. Stipulare un accordo di licenza con un editore di giochi
• INFN concede i diritti materiali
• L’editore si occupa di produzione e distribuzione
• Pagamento di royalties a INFN



Contratto di licenza

Questa foto di Autore sconosciuto è concesso in licenza da CC BY

•  Riguarda qualsiasi tipo di PI

• il titolare (licenziante) della PI concede a 
un altro soggetto (licenziatario) il diritto di 
utilizzare e/o sfruttare la propria PI 

• Il titolare rimane proprietario dei diritti di PI

• Il licenziatario si impegna a produrre e 
commercializzare il gioco a fronte del 
pagamento di un corrispettivo a licenziante

https://www.flickr.com/photos/143601516@N03/28108832021
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


Caratteristiche

Questa foto di Autore sconosciuto è concesso in licenza da CC BY

• Esclusiva: un unico licenziatario
non esclusiva: possibili licenziatari multipli

• Limitata:
 nel tempo
 geograficamente
 a certi ambiti o opere (es. non opere derivate)

• Chiusa: tutti i diritti riservati
aperta: es. Creative Commons
mix delle due cose

• Forme di corrispettivo:
 una tantum (lump sum)
 royalties (percentuale sul prezzo unitario)
 anticipo + royalties

https://www.flickr.com/photos/143601516@N03/28108832021
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


Cosa sono?
• sono contratti attraverso i quali il titolare dei diritti d’autore 

autorizza l’uso dell’opera. 

• non cede i diritti ma ne concede il godimento a terzi a determinate 
condizioni. 

• “some rights reserved”: il titolare decide quali diritti riservare e 
quali concedere in uso.

A cosa posso applicarle?
• A tutte le opere soggette alla legge sul diritto d’autore

Licenze Creative Commons

https://opensource.com/government/11/11/creative-commons-you-are-power-open
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


Tipi di licenza CC

+



Contatti

Diego Tonini 
Istituto Nazionale di Fisica Nucleare - INFN
Servizio di Trasferimento Tecnologico | Technology Transfer Office
Via Enrico Fermi 54
00044 – Frascati (Roma) Italy

Diego.tonini@lnf.infn.it
tto@lists.infn.it 

https://web.infn.it/TechTransfer public
https://istnazfisnucl.sharepoint.com/sites/TrasferimentoTecnologico restricted

mailto:Diego.tonini@lnf.infn.it
mailto:tto@lists.infn.it
https://web.infn.it/TechTransfer
https://istnazfisnucl.sharepoint.com/sites/TrasferimentoTecnologico


Grazie per l’attenzione!



1. Diritto d’autore
• LEGGE 22 aprile 1941, n. 633 (legge sul Diritto d’Autore)
• LEGGE 18 agosto 2000, n. 248 (aggiornamento LDA)
• LEGGE 7 marzo 2001, n. 62 (aggiornamento LDA)
• DECRETO LEGISLATIVO 6 maggio 1999, n. 169 (Attuazione direttiva 96/9/CE tutela delle banche di dati)
• Regolamenti EU diritto d’autore

2. Proprietà Industriale
• Codice della proprietà industriale - CPI (d.lgs.10 febbraio 2005, n. 30) 
• Legge n. 102/ 2023 (Modifiche al CPI) entrata in vigore 23 agosto 2023
• Convenzione sul Brevetto Europeo
• Regolamenti EU sulla PI

3. Disciplinari INFN
• Disciplinare per la tutela e la valorizzazione delle conoscenze dell’INFN (28/06/2024)
• Disciplinare per l’accesso aperto ai prodotti della ricerca (03/03/2023)

Normative di Riferimento 
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