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L’obiettivo del gruppo di lavoro  è ottimizzare la distribuzione delle risorse del budget 

totale della cc3m tra : 

• progetti attivi 

• risorse per nuove proposte 

Una strategia già in atto è l’utilizzo delle risorse per lo copertura di spese comuni ai progetti: 

• gadget centralizzati  

• partecipazione a eventi e festival (sotto unica sigla) 

• summer camp INFN  

• Gestione siti web 

• Premi 

Suggerimenti operativi per i collegi referali e i Responsabili Nazionali: 

 

• Metabolismo: tetto massimo 2K euro (dedicate alle piccole spese di consumo per il 

progetto) 

• Missioni: tetto massimo 10K  includendo anche : 

o Ogni progetto necessita di una riunione nazionale (5K / 3.5K) 

o Partecipazione del responsabile alle riunioni CC3M (1.5K) 

 

Il tetto massimo può essere basato sulle dimensioni del progetto, ad esempio, riportiamo la 

suddivisione dei progetti utilizzata per le assegnazioni 2025:  

• Grandi: Art & Science, Asimov, OCRA, Radiolab, Lab2go, Kids 

• Piccoli: Dark, Game, Hope, Hepscape, Masterclass 

• Formazione: PID, Inspyre, Aggiormenti, Stage 

• Festival 

• Non si possono finanziare le spese alberghiere  (fanno eccezione gli studenti tipo 

progetto INSPIRE) 

• Non si possono finanziare pasti (pranzi / coffee break / buffet etc…) 

• Non si possono finanziare spese che sono state centralizzate (gadget/partecipazione 

a festival/ siti web etc…) 

• Potenziare le richieste di fondi esterni è una buona pratica da considerare per tutti i 

progetti. 

 


