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Ca
ric

a Sapore

Corona

Pedine
Nuovo design dopo i suggerimenti del workshop


• Uguale spazio sulla pedina alle informazioni su carica 
e sapore (prima l’info predominante era , gia 
ridondante dal colore dello sfondo)


• Icona per identificare il Re 

ν

• I simboli  non di immediata 
lettura 

• sapore sia color-coded (RGB) 

sia shape-coded

• efficacia testata con l’aiuto di 

giocatori daltonici

e, μ, τ
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Pedine
Commento da IDEAG: possibile utilizzo di D6 al posto di token di cartone.

Questa opzione era già stata pensata, ma in fase di playtest il cartone è piu comodo.

Eventualmente valutabile se si arriverà a produzione, compatibilmente coi costi (piu alti coi dadi).
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Tabellone

Nuovo design dopo i suggerimenti del workshop


• Reminder delle regole più schematico e con rimando 
ai simboli/colori usati per i sapori sulle pedine 

• Un po piu di colore!


• Stessa forma e dimensione
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Tabellone
La configurazione attuale viene dal test di varie versioni. Ovviamente queste possono essere 
riesaminate in base a ulteriori feedback, playtest interni, e modifiche alle regole.
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Regolamento
Regolamento aggiornato per essere piu comprensibile, con rimandi alle nuove icone.


Aggiunta una bozza di testo di approfondimento per la divulgazione

• Fruibile a tutti

• Di aiuto per insegnanti/educatori che vorranno usare il gioco
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Gruppo di Lavoro

• Playtest: interno o esterno, il piu possibile (copie fisiche: 1 LNF, 1 BO. Disponibile print&play)


• Definizione target del gioco (attualmente, gadget di basso costo e breve durata) e conseguente 
ottimizzazione delle regole


• Finalizzazione del testo divulgativo: bozza ~2 pagine gia esistente

grazie!
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Feedback Form
Form per la raccolta di feedback dai giocatori in maniera 
standardizzata e agglomerata, per tutti i nostri giochi.


L’informazione è utile anche per presentare i progressi e il 
gradimento dei giochi sia a potenziali editori sia alla giunta.


Massima utilità sui grandi numeri es. PLAY25, scuole, etc


PDF disponibile sul Teams della sigla.
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