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Setup
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eGrabber Studio
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Specifiche
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Camera  a  frame-rate 
fisso e variando il gain 
nei suoi possibili valori

Media e deviazione 
standard crescono 
all’aumentare del gain

Analisi preliminare - Gray level vs gain
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Camera  a  gain 
massimo variando il 
tempo di esposizione

Media e deviazione 
standard crescono 
all’aumentare del 
tempo di esposizione

Analisi preliminare - Gray level vs esposizione
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1. Camera tappata
2. Frame rate 2166 Hz
3. 100 frame 
4. Stack delle immagini
5. GL medio dello stack

Camera bias

Mean Bias (GL) Std (GL)
AGain 1  30,716 0,009
AGain 2  39,824 0,015

AGain 4  42,708 0,017
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Camera gain
1. 100 frame bias
2. 2 light frame ad esposizione 5 ms
3. Media tra le medie dei light frame 
4. Differenza tra i light frame 
5. Calcolo deviazione standard della 

differenza 
6. Calcolo della varianza

7. Calcolo il gain 

μ1,2

σdiff

V = σ2
diff /2

G = (μ1,2 − bias)/V

Cambiando ad ogni 
iterazione le coppie 
di immagini
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Camera read noise

1. 2 bias
2. Differenza tra i due bias
3. Calcolo deviazione standard della 

differenza 
4. Calcolo del read noise 

σdiff

RN = (σdiffG)/ 2

9



Laser spot

Filtro

Laser Potenziometro
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Potenza

No filtro 106 uW

NE05A-A 32,7 uW

 NE10A-A 11,3 uW

NE30A 43,6 nW

Cyclone

della 
potenza iniziale
0.04 %



Laser spot
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 ~ 2 Me-(SignalGL − bias)G

Da conti fatti sulla potenza 
del laser dovrebbero arrivare 
~ 10 Mγ



Conclusioni
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