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s Prendete un foglio e scrivete cosa significa per voi il termine accessibilita A
> ' non in ambito Board Game o Game Design, ma in termini assoluti.
. &N . ! s
k ‘ - i r
‘S . A ) .
. . \
D
e "
. 0 .
- ™ - ’
A > . =
. ) g
\ o

Accessibﬁité/nei chi - Matteo SasSi - 26 Novembre 2024

| | | )



| ’ o

Cosa significa Acces_sii)ilité R
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Prendete un foglio e scrivete cosa significa per voi il‘fe:[méﬁi‘e ac sibilita: -
Fon in ambito Board Game o Game Design, ma in térmi l@ruti/ . N
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Perche-Parliamo dl Acﬁessmlllta SN & T
L'articolo 31 della Convenzione sui diritti dell’ infanzia, sanclsce i dlrltto aI gmco e'ric ama tuttl

gli adulti ad adoperarsi perché sia soddisfatto. 4+ 48
& ' : \

comma 1. Gli Stati parti riconoscopo al fanciullo il diritto al rlposo € al’ga-mp
gioco e-ad attivita ricreative proprie della sua eta ea parteclpare |Ib |
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PercheParllamo dl A&BSSIhIlIta ..

7’ N oy "w: 3

.% -
“ nel giocare e soltanto mentre gioca che Pindividuo, bambino o adulto, &.in grado di essere reatlvo di far uso
dell'intera personalita, ed e solo nell'essere creativo che I mdlwduo sc’pre |I se” Donald Woods Winnicott pe itra-g

psicoanalista

B : | ( '
“Si puo scoprire di pitl su una persona<in un‘ora di gioco, che in un anno dl conv@azmn ‘

L'uomo & veramente ‘uomo soltanto quando gioca. Friedrich Sehiller - Poeta e Fllosofo v
\‘/ &M

Il bambino che non gloca non & un bambmo ma I'adulto che non gioca ha perso per sempre il bambi

dentro di sé. Pablo Nerfida - scrittore
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Cosa significa Accessibiliti
iy~ R

L'accessibilita ¢ la carat.teri'stic.a »

di un dispositivo, di un servmo di una rlsorsa 0di. wmb

desSere frulhlle con faclllta da una quaIS|aS| tlpologla d utente .
. » — / ; W .

Il concetto i deS|gn accessmlle e la pratica dello swluppo acc si |Ie garantlscono S S
~ .sia accesso diretto AQ}IOB senza asslstenz |
- sia l'accesso indiretto, cioe la compatibilita con le tecn@log

assistive.

;\ ’ i c.\
¢ - ¢ v %
- ‘3( e S v
e _ . \
# ) . 4 ‘ \ Py
Accessibilita nei Giochi - Matteo SasSi - 26 Novembre 2024 \



/

<

Cosa significa Prggett}nre un gioco Acce‘sls h/'_;.
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Accessibilita: quali_so?m oli ambiti-.
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Accessihilita ed Accog\lienza \ e,

'
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Si parla di Accessibilita quando si vuole garantire laccesso‘alla pari di tupt"e le
opportunita e possibilita che il contesto ambientale e in grado dir-o‘ffri@,

S! pa.rl.a_d.l Actiogllenzz.ll qul.lFa/ I.nclusmne.qua_ndw;a e.s,te|.1de._ ; \I.ﬂ‘l pl/y S0 gg‘e't.t.i‘." -
possibili il godimento di un difitto o la partecipazione'a'un sistema'o a A _
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Accessibilita \ ) IR

L
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e un disabilita fisica o cognitiva
e lin. dlsturbo del neuroswluppo DSA, ADHD, autismo, plusdotazmh t
® un deﬁclt sehsorlale daltonlsmo cecita, sord“ta,!etc, '

Di poter accedere al gioco ed usufrmre del gioco in modo |mmed|ato d|
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Quali.sono le difﬁgp,,lte‘l\
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Accesso fisico al tavolo ed ai,materiali di gioco
Le-scelte grafiche e di colori dei materiali :
La stesura del regolamento e la sua organizzazioness -

La presenza 25 testo nel gioco e la sua organizzazione
| P

-
- A °
— N
-~ N

Accessibilita ’nei ochi - Mhtteo SasSi - 26 Novembre 2024
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Per tutti gli altri cési rientriamo nei concettedi:

. . N » .8
1| .3 ‘

o Accoglienza: & la caratteristica di unia personia o di un Iuogo nhe ISp he,ngll’h’tt'o,'di

BN ESSErE aperta e disponibile agli altri. - \& / J 5 g
e ' Equita : & la virtl che consente [attribuzione o il rlconosmmento if clo_che spett *al-smgolo-mﬁ

base a una ifterpretazione umana e non letterale della glust|2|a %
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Accessibile == Per Jutti? =
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Reallzzare uﬁ gioco ABCESSIBILE 3|gn|f|ca creare un gloco PER TUTTI.V

\

) y A !
. - ~

" ! 9 ; ’ o ] . A * .. |‘
Accessibilita nei Glochi - Matteo Sas&i - 26 Novembre 2024 : /




!

.
A

Cosa S|gmf|ca creare n gi0co Accessmlle7

\_L
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E’ possibile creare un “german” per iscalculici? e ¥
® - a8

E' possibile creare un narrativo/librogame per DSA'? :

E’ possibile creare un Gioco di Ruolo per persone con Bisogni Comumca}m Con

E’ possibile creare un Family per tutti? | y V

-

¥ possibile creare un gioco adatto a bamblnl di 2 anni‘ed adultl d| 557
C
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Dove dobbiamo fefrma?t:i... o dove po's_Siﬁlji [ |{ .

Quando si progetta un esperienza (mﬁ:‘ativa) si parte da definire qual & I’(ltEniéi', dVverJ a
rivolta quell'esperienza, e si costruisce Tattivita attorno a quefla definizione. . .’ JOX

Quando progettiamo un gioco non sempre abbiamo ben chiaro quai‘l'e sia il ‘:‘.target delgioee"

] ® ': ::;l'@ | % g 'g .I .
Nei giochi bossiar_r\o porci questa domanda: | - AT e k ‘ ” y '
poséiamo allargargjl TARGET senza modificare 'ESSENZA dell’éspér'ie‘_ a di gioco?
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Accessibilita STEP by STEP .
| ' . l\ 3 "- f
1. Conoscere le problematiche principali delle differenti tipologie. . * -
a. disturbi, ® y Y |
b. disabilita, - Y :‘
« & deficit sensoriali. e =

7% Individuare l'essenza del gioco, owvero I'insieme degli elementi che Sostengono il gi

3. Applicare quante piul “correzioni” possibili pefrendere il gio‘t:o‘ acce'ssi [

. @ \eY
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Accessiliility By I]’qagig}l .

Esela creazmne del gloco partlsse in modo accessibile?

v
1. Conoscere le problematlche prmmpall delle differenti tlpologle
a. disturbi, 4 ; ‘
b. disabilita, ® % ,:'
« C: deficit sensoriali. "

7% Partire l'essenza del gioco'per costruire un'esperienza accessibile’

3. Non farsi limitare dalle problematiche o L
oy X A
- e S

-
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Accesslhlllta Pro em\atlche Prmclpall |
'. s i

DALTONISMO -

DSAR. - f
SORDITA |
- DISABILITA FISICA

DISABILITA COGNITIVA

- .F ’
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DALTONISMO - OVERVIEW , 8
*ff . A

femminile.

Esistono tre t|p| di Daltonismo = e

o protanomalla qualora sia deficitaria Ia"Sensmlllta per |I ros ,
o deuteranomalia, qualora sia deficitaria la sensmlllta per.il verde:
e tritanomalia, qualora sia deficitaria‘la sensibilith per |I blu%laﬂo. ;

.

. i
“Sono critici colori uguall su materlall differenti, trasparenze, basse pondm ni di luminosita
4 L e \ - c A ¢ ‘ 4
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DALTONISMO - OVERVIEW
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LOS ANCELES Los AnceLes } & Los ANGELES
1. The board game version 2. The new iPad Retina maps 3. The old iPad 1 & 2 maps

Fthe SA
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DAI.TONISMO - Assquare forn}a diverse a colori'diffe‘mnti_-' ; .
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DSA-OVERVIEW  © KSR

| Disturbi specifici dell'apprendimefito sono normalmente identificati come: .-

. \

. . \ L
o [islessia - Difficolta a leggere i testi

o Discalculia - Difficolta  fare di conto
o Disgrafia - Difficoltd a scrivere le lettere w

o Disortografia ; Difficolta a scrivere le parole
- . ®
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DSA-OVERVIEW _ R

| Soggetti DSA faticano tipicamente : °
e AMEMOrizzare unaspiegazione o !
e AMEMOrizzare una sequenza di gioco .
o Dislessici o) . W
. .o Aleggere un regolamento (ma non solo loro hanno questo problema)
' oy A‘Isggere il testo di una carta ed essere efficace s AP
e Discalculici ~ | e
. . o Afarecontiamente ' -
14

o  Aleggere i pallini su un dado

. < ) .

-~ > il

/ j } y )
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DSA ,REGOLAMEI;]O \ Vo)

Per essere accessmlle e necessario che il REGOLAMENTO DI GIOCO sia SCHE'K/IATI_ 0]

meglio se organizzato in punti. ® -

Termml/passaggl chiave devono essere messi in ewdennati usana\ A

Grassetto Corsivo, Sottolineatura, MAIUSCULU colore T

Le |mmag|n|‘dev0no essere semplificate nella loro struttura. ellmlnando elementi rldondantl per
favorire la focalizzazione sugli elementi importanti. ‘ :

Inserire Mappe Concettﬁll

Accessibilita nei Glochi - Matteo SasSi - 26 Novembre 2024
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2 -4 giocatori, da 8 anni in su

Nel museo egizio pitl antico del mondo é arrivato un
grande papiro da restaurare. E necessario ricostruire
alcuni suoi frammenti, i cui geroglifici sono illeggibili.
Sta a voi ricercatori competere nell’effettuare il
restauro migliore, cercando anche di ottenere
risultati in base ai dossier riservati che il direttore vi
ha affidato. Chi sara il ricercatore piti bravo?

R
s ontent

* 20 carte Frammento

* 10 carte Dossier con 2
dorsi diversi (5 chiari e 5 scuri)

80 carte Geroglifico in
4 colori (4 set da 20 carte)

* Questo regolamento

]

PAPYRUS

DSA - REGOLAMENTO ORIGINALE

—_=

In palio ci sono sempre 4 Frammenti. Ogni giocatore
inizia con due Dossier segreti (i suoi obiettivi) e delle
carte Geroglifico. Si ottengono punti completando
i Dossier e giocando carte Geroglifico intorno ai
Frammenti. Quando sotto a un Frammento ci sono
carte pari ai geroglifici, chi ve ne ha giocate di piu
prende il Frammento, e se ne mette in palio uno
nuovo. Quando qualcuno non puo piu ripescare, il
gioco termina: chi ha pil punti vince.

Nota: nel regolamento il maschile viene usato per
una migliore leggibilita, ma va inteso come neutro
rispetto al genere.

o Dividi le carte in base al retro. Prendi le 20
carte Frammento [1], mescolale, posizionale al
centro dell’area di gioco e scopri 4 Frammenti
[2], da mettere in fila.

¢ Qgni giocatore prende due Dossier, uno con
la busta chiara e uno con la busta scura [3],
li guarda in segreto e li piazza coperti davanti
a sé: sono i suoi obiettivi.

Accessibilita nei Gm\‘i - Matteo SasSi - 26 Novembre 2024

io. Disposizione iniziale per quattro gi

In 2 giocatori scarta i Dossier con il simbolo Q";’:
non si usano. Nota: per una partita piti semplice,
gioca senza i Dossier (ignora le azioni e i punteggi
relativi).

e QOgnuno prende un set di 20 carte Geroglifico
di un colore a scelta, lo mescola, lo posiziona
davanti a sé [4] e pesca una mano iniziale di
4 carte (da tenere segreta) [5].

* Rimetti nella scatola Dossier e set Geroglifici non
distribuiti, perché non si usano.

e |ascia spazio per un'area sopra [6] e una sotto
[7] ai Frammenti, dove si giocheranno le carte
Geroglifico. Ogni giocatore lascia nella propria
area di gioco uno spazio dove posizionare le
prese [8].

* Chi e seduto pill vicino a una piramide & il primo
giocatore.

>3 Dossie
Ogni Dossier indica la combinazione di Frammenti,
oppure di carte Geroglifico, che a fine partita dovrai
avere nelle tue prese per completarlo e ottenerne
i punti.

NN

4




DAPTRUS

2 -4 giocatori, da 8 anni in su

Nel museo egizio pit antico del mondo é arrivato un
grande papiro da restaurare. E necessario ricostruire
alcuni suoi frammenti, i cui geroglifici sono illeggibili.
Sta a voi ricercatori competere nell’effettuare il
restauro migliore, cercando anche di ottenere
risultati in base ai dossier riservati che il direttore vi
ha affidato. Chi sara il ricercatore piti bravo?

e

® 20 carte Frammento

* 10 carte Dossier con 2
dorsi diversi (5 chiari e 5 scuri)

80 carte Geroglifico in
4 colori (4 set da 20 carte)

 Questo regolamento

o= | —=
Vince il giocatore che alla fine della partita ha
accumulato piu punti.

| punti si ottengono conquistando frammenti,
acquisendo carte geroglifico e completando gli
obiettivi segreti dei Dossier.

Per conquistare frammenti & necessario essere il
giocatore che ha la maggioranza di carte
geroglifico sotto un singolo frammento.

Si acquisiscono carte geroglifico quando si arriva
secondi o ultimi nella maggioranza di assegnazione
di un frammento.

Per completare gli obiettivi segreti bisogna aver
acquisito le carte geroglifico o i frammenti richieste
dal Dossier.

Alla fine del proprio turno ogni giocatore pesca fino
ad avere 4 carte in mano. Quando questo non &
possibile il _gioco termina immediatamente.

Nota: nel regolamento il maschile viene usato per
una migliore leggibilita, ma va inteso come neutro
rispetto al genere.

&=

e Dividi le carte in base al retro. Prendi le 20 carte
Frammento mescolale, posizionale al centro
dell'area di gioco e scopri 4 Frammenti @ da
mettere in fila.

hote
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DSA -REGOLAMENTO ADATTATO
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e Ogni giocatore prende 2 Dossier, uno con la busta
chiara e uno con la busta scura @ li guarda in
segreto e li piazza coperti davanti a sé: sono i suoi
obiettivi.

e In 2 giocatori scarta i Dossier con il simbolo @
non si usano.
Nota: per una partita pitt semplice, gioca senza i
Dossier (ignora le azioni e i punteggi relativi).

e Ognuno prende un set di 20 carte Geroglifico di un
colore a scelta, lo mescola, lo posiziona davanti a
sé @e pesca fino ad avere 4 carte in mano (da
tenere segreta)@

e Rimetti nella scatola Dossier e set di carte
Geroglifico non distribuiti, perché non si usano.

e Lascia spazio per un‘area sopra @e una sotto@
ai Frammenti, dove si giocheranno le carte
Geroglifico. Ogni giocatore lascia nella propria
area di gioco uno spazio dove posizionare le

proprie prese(8)
o Chi & seduto piu vicino a una piramide & il primo
giocatore.

| —=

Ogni Dossier indica la combinazione di Frammenti,
oppure di carte Geroglifico, che a fine partita dovrai
avere nelle tue prese per completarlo e otteneme i
punti.

rs =




DSA - MAPPA cnucEﬁUALE

PAPTRUS

STRUTTURA DI GIOCO

|

ASSEGNAZIONE

DEI FRAMMENTI ‘
| N

CHIHALA Z S
INIZIO TURNO DEL GIOCATORE FINE DEL GIOCO [ MAGGIORANZA ] [ CHI & SECONDO ] [ CHI & ULTIMO ] |
[ DEVE GIOCARE } QUANDO } [ CHI VINCE ] PRENDE GLI
OGNI GIOCATORE INIZIA PRENDE | EVENTUALI
coN | ‘ [ Sl GEROGLIFICI DEL GEROGLIFICI POSTI
2 DOSSIER SEGRETI PRIMO GIOCATORE SOPRA IL i
3 UN GEROGLIFICO . LRSS E LI METTE NELLE FRAMMENTO E LI ~
4 CARTE GEROGLIFICO UN GEROGLIFICO GEROGLIFICI SOTTO UN G SN BUNT ALEA SUE PRESE METTE NELLE SUE
SOPRA UN QUALSIAS| SOIFOIDOSEIER IL GIOCO TERMINA FINE DEL GIOCO VINCE
FRAMMENTO (MAX 2 VOLTE A SINGOLD ERAMMENTO QUANDO UN GIOCATORE PRESE ¢
PARTITA) SES‘S‘:'EX/:":ESIEQTA NON PUD PIU PESCARE
CARTE DAL PROPRIO
b PER PESCARE UNA MAZZO PERSONALE
CARTA DAL MAZZO ALLA FINE DEL PROPRIO
g THANODLEI0EY VINCE IL PAREGGIO
TRA | GIOCATORI CHI HA MESSO
IL GEROGLIFICO PER ULTIMO :
>
UN SINGOLO GEROGLIFICO NEL FRAMMENTO

COPERTO

/7
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DSA -JESTO SULLECARTE

. G . > ® .
» 3 L2 Py .).
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1. vitare di inserire Testo nellearte |
2. Se necessarlo EVIDENZIARE i termini cfiiave per aiutare a focallzzare }atte

legge la cart'a {‘{ . |
3. ‘ ORGANIZZARE Ia carta in puntl per alutare a llmml}are la sequen azmnl

difficolta di mterpretazmne 0 ambiguita. -
2

-

Accessibilita nei Glochi - Matteo SasSi - 26 Novembre 2024




L

Per il calcolo dei punti vittoria, la Citta
Fantasma € considerata di un colore a tua
scelta. Non puoi usare questa abilita se I’hai
- costruita durante P'ultimo turno della partita.

Ricevi una moneta d’oro per ciascun quartiere
mercantile (verde) presente nella tua citta.
e Foy
Dopo aver effettuato un’azione, ricevi er effettuato la tua azione, RICEVI

’ : ’
un’ulteriore moneta d’oro. un’altra moneta d’oro

»

f . ;
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DSA - AIUTI DI Glgco\ e 2P
ke

gli AIUTI DI GIOCO.devono essere fruibili'in modo IMMEDIATO e permettano a chl gmca if caplrﬁACIL E

. | ."u'

che puo esercitare aII interno del gioco: "

1. CATEGORIZZARE gli elementi di gioco ufilizzando DIFFERENTI COLORI in {mdo da
identificazione degli elementi gioco.

2. EVIDENZ’IARE grafica dell’obiettivo con un-box p‘6r§5|3_ar'rlo daI restoy

3. "SCHEMATIZZARE i PASSI necessari per raggiungere Ioblettlvo personale’

4. COLLEGﬁE visivamente tramite FRECCE COLORATE gli elementl che erano g)llegatl solo

concettualmente, in modo da facilitare la wsuallzzazmne dei passaggl cﬁ’mpl&esm necessari per il

c \

raggiungimento delloﬁ'ettlvo < ) 2o\
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DSA -AIUTI DI GI gco \ o A
gli AIUTI DI GIOGO devono essere fruibili'in modo IMMEDIATO e permettano a chl.gloca di caplrfACILMENTE Iage cy |
® -

che puo esercitare aII mterno del gioco:™

1. CATEGORIZZARE gli elementi di gioco ufilizzando DIFFERENTI GOLORI in modo da

- |dent|f|ca2|one degli elementi gioco. '~, Ny ?
2. EVIDENZIARE grafica dell’obiettivo con un-box p!f.éepar arlo daI resto de

3. "SCHEMATIZZARE i PASSI necessari per raggiungere Ioblettlvo personal
4. COLLEGARE visivamente tramite FRECCE COLORATE gli elementl che erano { llegati solo

concettualmente, in modo da facilitare la wsuallzzazmne dei passaggl cﬁ“mpl&esm necessari per il
. n"\ ¢ '

-
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DSA - AIUTI DI GIOCO

OBIETTIVI DEI CATTIVI

CAPITAN UNCINO deve riuscire a
rivelare Peter Pan dal suo Mazzo Fato,
sbloccare [‘Albero dell'lmpiccato, muovere
Peter Pan alla Jolly Roger e li sconfiggerlo.

JAFAR deve sbloccare la Caverna

delle Meraviglie, giocare la Lampada
Magica, ipnotizzare il Genio e muovere la
Lampada Magica al Palazzo del Sultano.*

MALEFICA deve giocare Maledizioni
e muoverle in modo da avere almeno
una Maledizione in ogni Luogo del suo
Reame.*

O
IL PRINCIPE GIOVANNI deve

raccogliere Potere in modo da averne
almeno 20 Gettoni.*

LA REGINA DI CUORI deve
giocare e trasformare le Guardie di Carta
in Archetti, muoverli in modo da averne
almeno uno in ogni Luogo del suo

~ Reame e infine giocare la carta Tirare.

URSULA deve giocare il Tridente e la
Corona, muoverli in modo che arrivino
nel suo Covo e sconfiggere il Re Tritone.*

*Questi Cattivi possono vincere solo se le condizioni sono rispettate allinizio del loro turno.

r

Accessibilit?a/ nei
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OBIETTIVI DEI CATTIVI

IL PRINCIPE GIOVANNI* deve:
POTERE in modo da
avere almeno 20 GETTONI.

O

CAPITAN UNCINO deve:
1 rivelare Peter Pan dal suo MAZZO FATO, 1.
I'Albero dell’lmpiccato

3. Peter Pan alla Jolly Roger e li
LA REGINA DI CUORI deve:
JAFAR deve: le Guardie di Carta e

1 la Caverna delle Meraviglie I VB

2' e e el Er b 21 in modo da averne almeno

= - g';mo e 9 = UNO in ogni LUOGO del suo REAME
Lampada Magica al Palazzo del Sultano 4 Wit [ eslits Ml

MALEFICA* deve: URSULA* deve:

i Maledizioni e in il il Tridente e la Corona.
modo da avere una Maledizione in ogni 25 in modo che arrivino nel suo
LUOGO del suo REAME*. Covo.

&L il Re Tritone.

*Questi Cattivi VINCONO se la condizione di vittoria & rispettata all'INIZIO DEL LORO TURNO

gl I

26275 USiO1
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DSA - AlUTI DI GI

DIGIogo *

b

1.'Dbiettivo Qi Capitan lncing
Sconfiggere Peter Pan sulla Jolly Roger.

Per raggiungere questo obiettivo, dovrai sbloccare
[Albero dellimpiccato, giocando la Mappa delllsola
che non c&. Peter Pan deve essere giocato, da te o da
un awersario, sullAlbero dellimpiccato. A quel punto
dovrai spostarlo alla Laguna delle Sirene, poi alla
Roccia del Teschio e infine alla olly Roger, dove dovrai
sconfiggerlo per vincere la partita.

| Preparazione Speciale

|| Piazza un segnalino Lucchetto

| sullAlbero dellimpiccato, perché
questo luogo & bloccato all’
della partita.

LS

|

Peter Pan

Quando Peter Pan viene
rivelato, deve essere
immediatamente giocato
sullAlbero delllmpiccato, anche
se questo & ancora bloccato. Se
Peter Pan & una delle due carte
Fato pescate da un giocatore
durante uniazione Fato che ha te come bersaglio,
lavversario deve per forza giocare Peter Pan e
scartare laltra carta.

. La Mappa dellTsola

che non e'e
Quando giochi la Mappa
dell'lsola che non c&, sblocca
| lAlbero delllmpiccato,
rimuovendo il Segnalino
iuc:hetto dal Luogo.
mporianie: peter Pan non
pub essere mosso al di fuori
dell'Albero dell'lmpiccato
fintanto che questo & ancora
bloccato.

e
e ;
2

¢
Controllare il tuo Fato
A differenza degli altri Cattivi, Capitan Uncino puo
giocare e scartare carte dal proprio Mazzo Fato
usando le carte Degno Avversario, Spaventare e
Ossessione. Usando queste carte, sara it facile
rivelare Peter Pan e giocarlo allAlbero dellimpiccato
il prima possibile. Se usi queste carte per giocare un
qualsiasi altro Eroe nel tuo Reame, potrai giocarlo in
un luogo a tua scelta.

26275 © Disney From Walt Disney’s Masterpiece ‘P Part USI01
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fzioni Extra

Le carte Cannone, Uncino da Cerimonia e Dispositivo
Ingegnoso sono Oggetti che aggiungono un simbolo
azione extra al tuo Reame. Dopo aver giocato
[Oggetto in un Luogo, potrai eseguire lazione extra in
aggiunta alle altre azioni disponibiliin quel Luogo.

E52mpiD: el Cannone viene giocato sulla Roccia
del Teschio, potrai svolgere le seguenti cinque azioni

quando sarai in quel Luogo

CAPITAN UNCINO
GUIDA AL CATTIVO

1'Dbiettivo Qi Capitan lncino

Peter Pan sulla Jolly Roger

1. Per raggiungere questo OBBIETTIVO, dovral:
o 'Albero dell'lmpiccato,
] Peter Pan, sull'Albero J
dell'lmpiccato.
2. Successivamente dovrai
o alla Laguna della Sirene,
o poi alla Roccia del Teschio
o e raggiungere la Jolly Roger,
3. Infine dovrai Peter Pan sulla Joll
Roger per vincere la partita

Peter Pan:

= | Preparazione Speciale
2 Piazza un
SEGNALINO LUCCHETTO
| sullAlbero dell'lmpiccato,
perché questo Iuogo &
BLOCCATO all'inizio della
partita

Peter Pan
(Quando Peter Pan viene

PESCATO, deve essere
immediatamente giocato
sull'Albero delFimpiccato
anche se questo & ancora
BLOCCATO

e Peter Pan & una delle due carte pescate da un
jocatore durante un’AZIONE FATO che ha te
e bersaglio, lavversario &
Peter Pan e scartare 'altra carta.

~ LaMappa dellsola
4 | chenone'e

Quando giochi la carta Mappa
| dell'lsola che non c’e,
FAlbero
dell’lmpiccato rimuovendo il
SEGNALINO LUCCHETTO
|| Importante: Peter Pan non
Ppuo essere mosso dall'Albero
dell'Impiccato fino a che

Controllare il tuo Fato

A differenza degli altri Cattivi, Capitan Uncino puo
giocare e scartare carte dal proprio

usando le carte Degno Avversario, Spaventare e
Ossessione

Usando queste carte sara pil facile rivelare Peter
Pan e giocarlo all'Albero delllmpiccato il prima
possibile.

Se /" queste carte per giocare un qualsiasi altro

fizioni Extra

Le carte Cannone, Uncino da Cerimonia e
Dispositivo Ingegnoso sono OGGETTI che
aggiungono un simbolo altuo
REAME.

Quando hai giocato uno di questi OGGETTI in un
LUOGO, avrai a disposizione un’

oltre a quelle gia disponibili in quel LUOGO.

Roccia del Teschio potrai svolgere queste cinque
quando saral in quel LUOGO.

LA LAGUNA DELLE SIREN

L
{
| S
!
| . \
i 4
.




. ; Clrmle
tutte e tessere dal

Iato “nascosto”, mescolale

5 “ € sparpaghiale sul tavolo.

giocare!

ere Dinossura, Ogni tessera
& i

il

Altuo turno, scegli €
pesca una dele tessere

* Sel riuscito
a prendere cinque
dinosauri prima
Ritera § dadk per scopeire
quale altro dinosaura
devi cercare!

/ VERSIONE “JACOPO™ - GIOCO DI MEMORIA
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l
Stiamo collaborando alla stesura di un glossarlo di termini con Iassocla one°Toscana '

Ludus in Tabula f‘ﬁe ha iniziato |I progetto I.ITmI.IS dove splegano i gmchrda tavolo in
‘Lingua dei Sordl o™ AN %

A °
/
- e
- )
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SORDITA - ovmv 1EW \ L K

gl foll L
o 3’8553
. O
- omli"ll
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http://www.youtube.com/watch?v=r3WtMFcxVPE

/ .

SORDITA’ - PROPOSTE \

I

L

.insieme unico di termini e favorire lé persone sorde.

\\
’ A °
\-ri I
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DISABILITA FISICA - OVERVIEW = .

.

&

. .

R | ~ =
1. Accessibilita dei componenti. Tabelloni troppo’grandi possono causare’
2. Difficolta nel prendere gli elementi. Componenti Troppo Piccoli pugongbesse?e un problema:
V .' : 7 . * - |

< AT "\
//' 1 ; - ,'c."

P— .3‘ e
-~ ; v
Accessibilita ‘nei fochi - Matteo SasSi - 26 Novembre 2024 -




/ .

DISABILITA FISICA - PROPOSTE = .

el O ® ; .
~Uy

y

Principalmente chiedersi se alcune cose son@ realmente necessarie 0 Si possono

g ugs ke o . > ’
accessibili. | g W
e . Il vostro gioco si riesce a giocare senza alzarsi dalla sedia? - -

o Riuscite a préndere i componenti usando indice ed medio? 'y

e

. "‘ 3 -

o > ;s * v

/\-. . ‘ L . .\
/¢ - - ‘e %

- 3 ®
) 3
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DISABILITA coanvA\ 4. _

& '

Una persona con un disabilita cognitiva ha un deficit nello svilup'ﬁo':_cp"gjﬁi\'f

Cosa posso fare per rendere il mio gioco adatto? w
¥, Pt

¢ A °
b" ®
- ,. \ »
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BISOGNI COMUNI ’Anm COMPLESSI (Bcc) {

Le persone che soffrono di una dlsablllta comunicativa (BCC) grave vwono tre coﬂﬁ'I zm [ .
| - |

e un silenzio forzato che provoca grande soﬁerenza interiore -+ -

\

e vengono considerate incapaci di provare emozioni e di comPrende;e illi 0

e addlrlttura di avere un pensiero : v

-

® . Vengono spesso anticipati nelle loro rlsposte 0 mterpretatl male
O o

Secondo voi € possmlle creare un Gloco di Ruolo per persone BCC

e BN~

s\
(2
— . v
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La Grotta dei Racconti
-GDR—

o
Utilizza la Comunicazione aumentativa e
alternativa (CAA) ed un iconografia chiara

Si lanciano tanti dadi quanta la'propria
caratteristica (FOR, DES, etc)

Le caratteristiche sono indicate da forme e
icone differenti, quando acnfuisisci esperienza
coIorl la “track” e sai immediatamente quanti «
dadi tirare. .

Ci sono carte e tabelle per famlltare la
.comunicazione

- 3 o
-
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Come possiamo rendere i nostri giochi acces.sibili?

e Renderele mterfacce di gioco immediate {

e Ridurre le eccezmm _ R

o ' Avere turni s&mpllcl rlducendo fa3| @ sottofa3| ove posslblfe

"o Pensare al’Ergonomia del Gioco i

|- ° o -
-~ - . . |
f ' ) p ) |
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ERGONOMIA \ o) S
r' - e .' e \( &

Nei giochi da tavolo, con ergonomia si inténde tutto cio che rlguarda la manlpolazmne del pezn dl'goco tabell ne .

pedine, segnalini, ecc) e I'elaborazione fisica delle azioni. Un gioco & tantoﬁu ergonomlco quanto pill & faclle’ fntuitlvo

per il giocatore disporre e interagire con tali pezzi e cgmprenderne la finalita allinterno del gioco st [

giocatore a comprendere il funzionamento stesso delle parti di gioco. § ‘7 :

sl

o Quantl gestl deve fare una persona per complere un azmne'? Pos
=
e (i sono azioni nel turno che non sono funzionali alla persuna che g

"_rb )
Tuﬂo?
oca?

. > ’ 7 .0

— 3 ® -
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COMPITIACASA _ \ )

. S
e’ B N .

-

- @

° Indmduate il cuore/essenza tel gioco

o Indmduate ||Targetdel Gloco £ ‘V
o Cosa OSSO fgre peergllorareIaccessmlllta del gioco? , °

o |l gmco e accessibile per INY DALTONICI -

\.
b, A °
- &
-~ y
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COMPITIACASA _ \ N

o Interfacce di gioco immediate? ' *
e | colori sono'importanti? /
e Avete tante eccezioni nelleegole? | F -

o |turni sono]artlcolatl 0 semplici da ncordare?w '
e ' Quanto deve mteraglre il glocatore con il gioco per aglre? |

e (isono azmm inutili per i glocatorl (contaturno) ¥

~ e Cisonocose che i giocatori dimenticano di farg? - % |

o /
- e
= B .
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IDEAG..~ 7 )\

| gt .
IDEAG ¢ l'incontro delle autrici e degli-autori di giochi da tavelo
: .

e [Evento Nazion‘ale il 17-18-19°Gennaio 2025 a Parma
p|u di 200 autorl |scr|tt| o

oltre 500 autorl partempantl

&
-
2 e
- .l
/
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ITALIA

SAZ ;Spiele-Auto;e,n-itmft eV. o [ Ll \E—.

Associazione de x,l Auto |d|tom "

SALZ e il principale sindacato degli‘autori di giochi da tavolo
: .
Conta circa 700 membrl localizzati i |n europa

ue conta quasi 100 membri_ = 3 2 )
Sul 3|t0 SAZ potet’e trovare profllo di tanti autori bhwjono a dlspo
competenze. . . e . ‘
www.saz-italia.it

o .3

p ° L - ) .

e - ) - \ ‘

» » . . o N\ \ "'
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BGRM.--Board Ga}e Research Meetmg

E’ il primo meetjng suII attivita d| rlcerca legata aI gioco da tavolo "
| A" ® . =

Organizzato da: - . §dd
e Universita degli Studi di Milano - Professor Alessandro RIZZl
o _Universita di Modena Regglo Emilia - Professoressa Llﬁana

Allinterno del pro!getto GAMEACED | ‘./
Con la flnallta i[ minlre tutte le persone che fanno attivita di rlcerca su gld“ co da tavolo
-~

-

Accessibilita nei Glochi - Matteo SasSi - 26 Novembre 2024



