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IL PROGETTO: punti di forza

• Il gioco come occasione di divulgazione scientifica 

• Il gioco come strumento per aumentare la motivazione e 
l'engagement verso la fisica

• Il target del gioco è un pubblico generico

• Il gioco permette di raggiungere un pubblico diverso da quello 
usauale delle nostre iniziative

• 9 strutture INFN coinvolte

• Milestone ragionevolmente raggiungibili nei tempi indicati
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PROPOSTE DI ASSEGNAZIONE
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Commenti sulle richieste

• Il totale delle richieste del progetto (11keuro) sono a nostro 
avviso equilibrate rispetto allo stato di sviluppo del progetto 
stesso

• Per una più efficiente gestione delle risorse, i fondi sono stati 
assegnati ad un'unica sede (Bologna) da cui fare eventuali 
storni

• Non sono stati assegnati fondi di missione per partecipare a 
Lucca Comics perché richiesti anche dal gruppo Festival 
(evitare doppio conteggio)
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