
PLAYMo



Play è  l’appuntamento principale del panorama ludico italiano (dal 2008). 
Dura tre giorni (in primavera, nel 2023 da 19 al 21 Maggio) e si tiene alla 
Fiera di Modena 

Lo scopo di questa iniziativa è: 
1) trasferire conoscenze scientifiche negli ambiti di ricerca del nostro ente 
verso un pubblico generico ricettivo ma non necessariamente interessato 
alla scienza
2) dare la possibilità al pubblico generico di interagire con ricercatori al di 
fuori di ambiti istituzionale
3) Toccare con mano: Science is Fun! 

Come:
1) Finanziare lo stand INFN e dare la possibilità di organizzare al meglio 
(con sufficiente anticipo e su basi più solide) la partecipazione alle edizioni 
future di PLAY

2) Creare nuovi  giochi o adattare o proporre giochi già esistenti ai visitatori 
della fiera: da tavolo, di carte, di ruolo, video game sulle tematiche di ricerca 
dell’INFN.   Presentare creare exhibit che possano essere presentati a PLAY 
(ed in altre occasioni come per esempio ERN)



Edizione 2023 caratterizzata dal maltempo in Emilia Romagna
→ A causa della chiusura della sezione nei giorni precedenti (e durante la 
fiera) Impossibilità a traportare gli exhibit (Doccia Cosmica, Camera a 
Nebbia, Racchette Cosmiche) e grafiche per allestire lo stand. Furgone di 
sezione utilizzato solo Lunedi per disallestire lo stand
→ Stand minimale, solo giochi e qualche gadget (oltre a copie di Asimmetrie, 
brochure) 

Play 2023

https://www.play-modena.it/


Perché l’INFN?
Sezione della mostra dedicata ad 
aspetti educativi e culturali legati al gioco
I nostri “cugini” dell’INAF presenti dal 2019.
Nel 2023 compagine più nutrita: AIPH (Associazione 
Italiana di Public History), AUSL Modena, Università di 
Firenze, Università di Genova, Università di Torino, 
IMT Lucca, Università degli Studi di Modena e Reggio 
Emilia, OGS (Istituto Nazionale di Oceanografia e 
Geofisica Sperimentale)
La nostra disciplina ha attinenza con il gioco: 
● Studiare i costitutenti fondamentali della materia 

tramite un insieme limitato di regole 
● Attività sperimentale collaborativa/competitiva

Tipo di pubblico di Play: un pubblico eterogeneo e 
“non-convenzionale” che si mette in gioco, 
sperimenta, tocca, è curioso!

https://www.play-modena.it/2022/extra/eduplay/


Attività Presentate nel 2023 (Fiera)

A Caccia di Particelle (Videogame ATLAS) link
Fisica in Cucina (Esperimenti con materiali di tutti i giorni)
Labirinto di Barioni (boardgame ideato da Maria Rita Felici) link (Open 
Access Repository)
Mesopoli (boardgame ideato da Antonio Sidoti) link (Open Access 
Repository)
Gioco dell’Oca di CMS (boardgame)
Tutti Quantum (cardgame di Helvetiq) link
Indovina il Radionuclide (cardgame ideato da RadioLab -Flavia Groppi) link 
Rustle (exhibit realizzato dalla sezione di Padova – attività “hands on”) link

Numerose interazioni con progetti già esistenti del C3M

https://github.com/particlesflyingcircus/pfc-2022
https://www.openaccessrepository.it/record/77037
https://www.openaccessrepository.it/record/77025
https://helvetiq.com/intl/tutti-quantum
https://www.openaccessrepository.it/record/77027
https://userswww.pd.infn.it/~moretto/fontana/rustle/


Anche qualche personaggio 
eccellente è passato davanti 
alla HEPscape! Room (ma non 
è entrato)

Attività HEPscape! (Fondazione San 
Carlo)

HEPscape! Room in centro a Modena (coordinata da Mia Tosi (PD) e Valentina Mariani 
(PG))
Contributi come Cicero/Regia/Luci di colleghi dell’Università di Modena (O. Corradini, 
A. Bizzeti, M. Quinzi
Fondamentale avere il materiale duplicato per concomitanza del Salone del Libro di 
Torino

Numerose interazioni con progetti già esistenti del C3M



Feedback Fiera
Classi che hanno prenotato le attività dello stand INFN (Venerdì mattina e Sabato mattina)

40 risposte al questionario online

Difficile tenere il 
numero di persone 
che hanno visitato lo 
stand e partecipato ad 
almeno un’attività
Probabilmente 400



Feedback HEPscape!

Venerdì Sera (dalle 18:00 alle 23:00)
Sabato (dalle 9:00 alle 23:00)
Domenica (dalle 10:00 alle 17:00)
Turni di 45’ uno dietro l’altro (con o senza prenotazione tramite Eventbrite)
Presenze in crescita costante (passaparola). Ultima sessione 17 persone presenti (e 
abbiamo dovuto dire di no ai ritardatari)
Poco meno di 200 visitatori (dai badge)
Poco meno di 40 risposte al questionario online
Poco meno di 40 risposte dal feedback cartaceo



Su 40 feedback, tutti entusiasti o positivi a parte 3. Qualcuno (3) si è 
lamentato che l’attività fosse troppo guidata



Rassegna Stampa

Due giorni prima della fiera, intervista su Fahrenheit (RadioTre) link (con Cecilia Collà Ruvolo)
Un paio di giorni dopo la Fiera Servizio su TGLeonardo (RaiTre) link
Altra intervista (HEPscape!) ma non sappiamo dove è andata in onda link
Video su LedWall in Fiera link (prodotto da Cecilia)

Costi

2500 Euro per lo stand (6 x 8 mq)
Hepscape room gratis
Missioni per 14 dipendenti/Associati INFN (10 Bologna, 1 Genova, Padova, Perugia, 
Presidenza) 

6 pernotti totali
34 giorni di missione totali

(qualche extra come affitto furgone, ristampa grafiche per un minimo di allestimento, 
magliette INFN)

Materiale Audio Video raccolto qui: https://pandora.infn.it/public/eebfbb

https://pandora.infn.it/public/662632
https://youtu.be/ZA1NbmrWVmw
https://pandora.infn.it/public/53d11e
https://pandora.infn.it/public/361fa9
https://pandora.infn.it/public/eebfbb
https://pandora.infn.it/public/361fa9


Nel 2024
Due sezioni partecipanti per il momento: Bologna e Presidenza (altre sezioni (Milano) 
hanno espresso interesse a partecipare) → Possibili aggiunte  in anagrafica?

Richieste 2024 (tutte sotto Bologna per semplicità):
1.5 kEuro Missioni (per presenziare stand)
1.0 kEuro consumi (copisteria per creazione giochi, produzione gadget)
1.0 kEuro trasporti (furgone di sezione)
3.5 kEuro costo dello stand



Attività previste 2024

Creazione gioco di ruolo (in collaborazione con “genitori di ruolo”) che ha come 
obiettivo far conoscere la meccanica quantistica a giovani nella fascia di età 10-14 
anni (possibile portarlo al MUSE a Trento) (progetto: seguito da Ceclia Collà Ruvolo)

Espressione di interesse da parte di Lorenzo Caccianiga (MI) per sviluppare 
ulteriormente:

il gioco di ruolo “research simulator” (già presentato inizialmente alla Maker Fair di 
Roma)
Gioco da tavolo su “oscillazioni” di neutrino

 

Milestones 2024

Ma in effetti si potrebbe aggiungere creazione di un gruppo di lavoro (mailing 
list, meeting ogni ~2 settimane) relativo alla creazione/adattamento di giochi

https://www.genitoridiruolo.com/


BackUp

Materiale Audio Video raccolto qui: https://pandora.infn.it/public/eebfbb

https://pandora.infn.it/public/eebfbb


Logistica
Stand INFN
In auto (parcheggio per staff riservato)
Autobus dalla stazione dei treni
Pranzo in fiera (raccolta ordini alle 11:00, 
costo ~10~15 Euro)

HepScape Room:
ZTL 
Parcheggio auto su strisce blu sui viali
A piedi dalla stazione dei treni
Pranzo e cena nei locali in centro





Doccia Cosmica e 
Racchette Cosmiche

Doccia Cosmica

Camera a Nebbia (2023)

https://youtu.be/LltS19vSCy0
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