
General Meeting next_AIM
Fondazione UNIMI, Milano, 13-15 febbraio 2023

Software management @INFN
From git repository to licensing

Francesco Giacomini (INFN-CNAF)



F. Giacomini - Software management @INFN 2

Diritto d'autore (copyright)
● Chi è titolare del diritto?
● L. 633/1941

Art. 11 – Alle amministrazioni dello stato, alle provincie ed ai 
comuni spetta il diritto di autore sulle opere create e pubblicate 
sotto il loro nome ed a loro conto e spese

Art.12-bis – Salvo patto contrario, il datore di lavoro è titolare del 
diritto esclusivo di utilizzazione economica del programma per 
elaboratore o della banca di dati creati dal lavoratore dipendente 
nell'esecuzione delle sue mansioni o su istruzioni impartite dallo 
stesso datore di lavoro.

Þ L'INFN è titolare del diritto per quanto prodotto da 
dipendenti e titolari di borse e assegni finanziati dall'Istituto

● situazione per personale associato o collaborazioni regolata da 
convenzioni/accordi?



F. Giacomini - Software management @INFN 3

Licenza
● Rappresenta un contratto tra il titolare del diritto 

d'autore e chi usa il software (licenziatario)
● Stabilita dal titolare del diritto d'autore
● La stessa opera può essere resa disponibile sotto più 

licenze (dual licensing) o la licenza può cambiare nel corso 
del tempo
– lo decide il titolare del diritto d'autore

● Open-source, libere, share-source, 
proprietarie/commerciali, …
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Licenza open-source
● Open-source

– Re-distribuzione libera
– Disponibilità del codice sorgente
– Possibilità di modificare il codice e creare lavori derivati
– Nessuna discriminazione verso persone o tipo di utilizzo
– …

● La definizione di software libero (free software) è simile, 
ma con connotazioni un po’ diverse

● Proliferazione di licenze disponibili

https://opensource.org/definition/
https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html
https://opensource.org/licenses/
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Licenza open-source (cont.)
● Due categorie principali

– Permissive: permette fusione, combinazione, 
miglioramento del codice in questione e la sua re-
distribuzione anche sotto altre licenze (anche proprietarie)

● permette la “appropriation by third-parties”
● MIT, X11, BSD, Boost, Apache, …

– Reciprocal (copyleft): la re-distribuzione del prodotto, 
eventualmente modificato, e, in alcuni casi, anche dei 
prodotti derivati deve avvenire secondo la stessa licenza o 
licenza compatibile

● i diritti vengono preservati lungo la catena di distribuzione
● GPL, LGPL, AGPL, EUPL, …
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Dual licensing
● Rilasciare lo stesso software con due licenze, tipicamente 

una copyleft e una commerciale
● La licenza commerciale è applicata qualora il licenziatario 

non intenda accettare le condizioni previste dalla licenza 
copyleft
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Quale licenza per il software INFN?
● Dipende dalle esigenze

1. Favorire la condivisione del software per motivi di ricerca 
scientifica e tecnologica

2. Favorire il trasferimento di conoscenza e di tecnologia 
verso la società. Due connotazioni diverse:

a) Massimizzazione della diffusione di quanto prodotto 
dall’INFN verso la società

b) Valorizzazione economica

3. …

 → Di default licenza open-source copyleft, eventualmente 
con dual licensing



F. Giacomini - Software management @INFN 8

Un po' di storia
● Iniziativa nata in CNTT nell'aprile 2014

Licenze, copyright, open source e modalità di valorizzazione
 del software

● Gruppo di lavoro con il coinvolgimento della CCR, 
discussioni, incontri con avvocati, …

● Proposta preparata con Lorenza Paolucci (Università 
dell’Insubria)

Quale diritto d'autore per il software INFN?
● La proposta fu condivisa da CCR e CNTT

– Il CNTT consigliava di applicare fin da subito le 
raccomandazioni ivi contenute

– Purtroppo mai diventata politica ufficiale dell’Ente

https://agenda.infn.it/getFile.py/access?contribId=1&resId=0&materialId=slides&confId=7848
https://agenda.infn.it/getFile.py/access?contribId=1&resId=0&materialId=slides&confId=7848
https://agenda.infn.it/getFile.py/access?sessionId=1&resId=0&materialId=0&confId=11049
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Un po’ di storia (cont.)
● L’obiettivo era di proporre delle linee guida per la 

gestione del diritto d’autore relativo al software 
sviluppato nel contesto della quotidiana attività di ricerca 
scientifica e tecnologica svolta dai dipendenti dell’INFN e 
dagli associati a vario titolo

● Rispondere a un'esigenza di chiarezza, soprattutto ora 
che molto codice finisce su servizi hosted quali 
github.com diventando pubblicamente disponibile

● Trovare una soluzione di default, per coprire il 95% delle 
situazioni
– mantenendo la possibilità di definire soluzioni specifiche 

per situazioni specifiche, ora e in futuro
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Diritto d'autore (copyright)
● Raccomandazione: indicare esplicitamente la titolarità 

del diritto d’autore in ogni opera software. Ad esempio:

Copyright 2023 Istituto Nazionale di Fisica Nucleare

● Tipicamente l'attribuzione viene inclusa in un commento 
all'inizio di ogni file del codice sorgente
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Licenza
● Raccomandazione: rilasciare il software prodotto dall’INFN 

con licenza copyleft European Union Public License (EUPL)
– Iniziativa della Commissione Europea
– Disponibile in tutte le lingue dell’Unione
– Compatibile con il diritto comunitario e dei paesi dell’Unione

● Tipicamente la licenza viene richiamata in ogni file del 
codice sorgente dopo l'attribuzione del copyright

Licensed under the EUPL, […]

oppure

SPDX-License-Identifier: EUPL-1.2

e inclusa integralmente nella distribuzione del codice in un 
file chiamato COPYING o LICENSE

https://joinup.ec.europa.eu/collection/eupl
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Ulteriori raccomandazioni
● Raccomandazione: creare un inventario dei prodotti 

software sviluppati all’interno dell’INFN
● Raccomandazione: incoraggiare l’attribuzione di un 

Digital Object Identifier (DOI) ai prodotti software 
sviluppati all’interno dell’INFN
– https://www.openaccessrepository.it/
– https://zenodo.org/
– Collegati a github.com, ma non a baltig.infn.it

https://www.openaccessrepository.it/
https://zenodo.org/
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Hardware/Elettronica
http://www.ohwr.org/

● Licenza di tipo copyleft
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● Il software che scriviamo merita di essere trattato bene
● Il primo passo è di tenerlo in una repository git
● git è un (Distributed) Version Control System (VCS)

– Mantiene l’intera storia delle modifiche applicate
● commit
● I messaggi associati ai commit documentano la modifica

– Permette lo sviluppo parallelo di varianti del software 
per nuove funzionalità, esperimenti, bug fixing, … con 
successiva fusione nel flusso di sviluppo principale

● branching e merging
– Si applica sia a sviluppi individuali che a collaborazioni

su larga scala
– Tutorial

Uso di git e oltre

https://cbea.ms/git-commit/
https://www.atlassian.com/git/tutorials
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Servizi di git hosting
● Esistono molti servizi di git hosting, che offrono sia una 

repository sia servizi complementari
– Questa repository vieneconvenzionalmente

considerata autoritativa
– I servizi complementari includono:

● web development
● issue tracking, merge/pull request e review
● continuous integration and quality assurance
● release, documentazione, registry docker, sicurezza, …

– github.com, gitlab.com, baltig.infn.it, …
● Corso INFN Oltre lo sviluppo software

https://github.dev/indigo-iam/voms-importer
https://github.com/indigo-iam/iam/issues
https://github.com/italiangrid/voms/pull/98
https://github.com/indigo-iam/iam/actions
https://baltig.infn.it/storm2/ngx_http_voms_module/pipelines
https://baltig.infn.it/euclid/nite/-/pipelines
https://sonarcloud.io/organizations/indigo-iam/projects
https://github.com/italiangrid/storm/releases
https://infn-esc.github.io/esc22/
https://baltig.infn.it/storm2/ngx_http_voms_module/container_registry
https://github.com/indigo-iam/iam/security
https://agenda.infn.it/event/24533/

