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> Edizione 2020/2021 AggiornaMenti — FE =» propone una scuola estiva di coding

» Come nasce questa idea?
v Edizione AggionaMenti 2019/2020 FE proponeva 2 lezioni di coding feedback
positivo
v Le 2 lezioni di coding Ferraresi sono state proposte nelle attivita online di Lab2Go
feedback positivo
v’ Ferrara caratterizzata da esperienza nel coding applicato ai laboratori
v' Proporre un argomento che caratterizzi Ferrara

v" Proporre qualcosa di nuovo

> Per arricchire la scuola con 5 lezioni:
v" Collaborazione con CNAF-BO

v Collaborazione con Lab2Go: Sezione di Roma e Universita La Sapienza
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Importanza del coding

v Pensiero computazionale / problem solving

v Fornire maggiore consapevolezza delle tecnologie digitali
* Importante per i Docenti restii alla digitalizzazione
* Importante per i Docenti che vogliono digitalizzarsi

 |Importante per I'educazione digitale di ragazzi e giovani

v Problemi di giovani e giovanissimi correlati ai dispositivi digitali e loro uso
* Non abbiamo la ricetta per risolvere i problemi...
* Non e l'obiettivo della scuola di coding

 Ma speriamo sia un piccolo tassello che contribuisca anche in questa direzione
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» Scelta del periodo 21-25 giugno 2021 / 14:30-17:30
v’ Periodo di lezioni complicato trovare un calendario comune (FE)
v’ Escluso luglio/agosto (periodo molto gettonato per vacanze nostre e dei docenti)
v' Giugno é periodo di esami di terza media, questo potrebbe limitare la
partecipazione???
v Da diversi Dirigenti e Docenti feedback positivo per il periodo
v Da una Dirigente feedback negativo per il periodo
— Come prima esperienza potrebbe essere utile avere un numero limitato di

partecipanti

» ldea di scuola estiva per Docenti... attraente???
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» Organizzazione
v" Online (probabilmente piattaforma zoom, da definire i dettagli della regia)
v’ Esteso a tutto il territorio nazionale
v" Modulo 15 ore: 5 lezioni frontali dimostrative + eventuale possibilita di
esercitazioni

v' Ulteriore modulo 10 per chi necessita di un corso di formazione da 25 ore

In queste 10 ore i docenti lavoreranno individualmente o a gruppi a un progetto e saranno seguiti dai tutor in caso di

necessita

» Costi iscrizione (Carta del Docente o Bonifico)
v Euro 100 iscrizione standard (docenti che non hanno mai partecipato ad AggiornaMenti)
v' Euro 50 iscrizione plus per Docenti che hanno gia seguito AggiornaMenti
v Gratis Dipendenti/Associati INFN (no kit)

» In omaggio Starter Kit Arduino (Euro 70)

» Corso pubblicato sul portale SOFIA (modulo 15 ore)
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Programma

v" Lun 21. Scratch incontra la Scuola
* Docente Gianluigi Cibinetto — INFN FE
v" Mar 22. Scratch incontra Arduino
* Docente Gianluigi Cibinetto — INFN FE
v" Mer 23. Python a Scuola
* Docente Barbara Martelli— CNAF BO
v" Gio 24. Lo smartphone come laboratorio
* Docente Davide Pinci — INFN Roma
v" Ven 25. Crea la tua app
* Docente Daniele De Pedis — Universita La Sapienza /

INFN Roma
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Scratch incontra la Scuola - Cibinetto
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v" Ambienti di programmazione grafici

v' Ideali per introdurre i concetti base della programmazione

v" Facili da usare, simboli e grafica intuitivi
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Scratch incontra Arduino - Cibinetto

_ makeblock | mBlock

PC

ARDUINO

Hardware ‘

Sensori, motori, led...

Arduino per interagire con il mondo esterno

mblock per programmare (scrivere il firmware) e interagire con Arduino

Scratch non consente la scrittura del firmware

Scratch+Arduino e piu complesso e non consente una vera programmazione

DN N N N

Abbiamo lasciato indicato Scratch, perché e piu conosciuto



CO Cos'e Colaboratory?
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Python a Scuola - Martelli

Google

Colaboratory o, in breve, "Colab" ti permette di scrivere ed eseguire codice Python nel tuo

browser con i seguenti vantaggi:

v" Python linguaggio di programmazione molto

flessibile

v Consente la realizzazione di esercizi in modo

» Nessuna configurazione necessaria
e Accesso gratuito alle GPU
e Condivisione semplificata

immedito:

 Matematica, probabilita, statistica...

e Geometria
e Scienze

v Permette di affrontare problemi complessi

<>

& LancioDelDadoSimulazione.ipynb B com
File Modifica Visualizza Inserisci Runtime Strumenti Guida Data ultima modifica: 23 marzo

+ Codice + Testo

© linport numpy as np
import matplotlib.pyplot as plt

° # genero casuale da 1 a 7 ESCLUSO
estrazione = np.random.randint(1,high = 7, size = 10000)
# the histogram of the data
#n, bins, patches = plt.hist(estrazione, 6, density=True, facecolor='g', alpha=0.75)

mybins = [1,2,3,4,5,6,7]
n, bins, patches = plt.hist(estrazione, bins=mybins, density=True, facecolor='g', alpha=1)

plt.xlabel('Faccia')
plt.ylabel('Probabilita')

plt.title('Istogramma del dado')

plt.xlim(@, 8) ° ™
plt.ylim(o, 0.3)

plt.grid(True) O n
plt.show()

#print(estrazione)
print("Frequenze per ogni classe = "+str(n))
print("Somma delle frequenze = "+str(sum(n)))

Istogramma del dado

0 1 2 3 4 5 6 7 8
Faccia
Frequenze per ogni classe = [0.1714 0.166 0.1695 0.1642 0.1602 0.1687]
Somma delle frequenze = 1.0
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Lo Smartphone come Laboratorio - Pinci

» Uso di app per I'utilizzo dei sensori onboard
negli smartphone

v Physics Toolbox Suite

/
v P hyp hox Physics

_Toolbox

—”

@* p h y
physical phone experiments

942.00 Ix

» Studio del pendolo
» Caduta libera

> Ascensore
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Crea la tua app — De Pedis

MIT APP INVENTOR
.= MIT

v" Framework di programmazione grafico
APP INVENTOR

v Realizzazione interfaccia app con Designer

v’ Scrittura del codice tipo Scratch con Blocks

-
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Copyright e logo

@@ &PMH

ARDUINO APP INVENTOR
V2
e Physics
S Toolbox i phy CO Google Colab
VieyraSoftware physical phone experiments

Dopo diversi scambi di email...
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Copyright e logo

makeblock | mBlock
‘

Physics
gaaiig ,r@* phy (O Google Colab

Vieyra Software physical phone experiments

v Per Arduino e MIT, inserire i loghi significa essere loro partner
v Arduino pero era tentato di fare uno strappo alla regola...
v Arduino non ha accettato di fare da sponsor

v’ Per Vieyra Software basta indicare i riferimenti esatti

\/ ReStO Ok (???) Tutti gli strumenti software e hardware utilizzati per questo evento di formazione, sono stati scelti per
tte la loro caratteristica OpenSource, facilita di installazione e utilizzo. LINFN non ha nessun rapporto di
collaborazione e/o partnership con le compagnie che forniscono gli strumenti usati.

9 N eSS u n I Ogo All software and hardware tools used for this training event were chosen for their OpenSource feature,

ease of installation and use. INFN has no collaboration and / or partnership relationship with the
companies that supply involved tools.
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Scratch incontra la scuola P rog ra m m a

Questo laboratorio & rivolto a insegnanti di scuola media inferiore e biennio superiore che vogliano affiancare linsegnamento

Locandina

oo AggiornaMenti dellinformatica a quello della propria materia, che sia matematica, scienze o tecnologia, ma anche materie umanistiche e
artistiche. Il percorso si articola in due giornate, la prima dedicata pr a esplorare le adel di
programmazione Scratch e la seconda dedicata a esperienze di laboratorio con l'utilizzo di schede di tipo Arduino. Durante il
Ferrara verranno da fare con gli studenti e verra discusso come inserire tali attivita nella

programmazione ordinaria delle lezioni con una attenzione particolare anche a casi specifici di apprendimento.
In queste lezioni faremo uso dei seguenti strumenti software/hardware realizzati da terze parti

o Scratch realizzato da Lifelong Kindergarten Group dei Media Lab del MIT Scratch incontra Arduino

AggiornaMenti 2020-21 - Scuola di Coding

Questo laboratorio & il proseguimento della lezione "Scratch incontra la Scuola" e consiste nel mostrare ai Docenti la

. o . . . © mBlock realizzato dalla Makeblock Co. Ltd possibilita di far interagire un programma scritto su un computer con il mondo esterno e le potenzialita che questo
CO rso dl fOfmaZlone rIVO|t0 al Docentl de"a Scuo'a b i Haglamabent! collegamento offre. Verranno presentati alcuni esempi pratici che i Docenti potranno replicare con il kit fornito.
B ferrara © Arduino realizato dalla Arduino In queste lezioni faremo uso dei seguenti strumenti software/hardware:
dal 21 al 25 giugno 2021 - dalle 14:30 alle 17:30 o Docenti
- Dott. Gianluigi Cibinetto - INFN Sezione di Ferrara o Scratch realizzato da Lifelong Kindergarten Group dei Media Lab del MIT

AggiornaMenti 2020-21 - Scuola di Coding Dott. Mirco Andreotti - INFN Sezione di Ferrara

5 LEZIONI ONLINE

Data: lunedi 21 giugno 2021
Ora: 14:30 - 17:30

© mBlock realizzato dalla Makeblock Co. Ltd

I Scratch incontra la scuola I I Scratch incontra Arduino I
© Arduino realizzato dalla Arduino

I Python a scuola I Docenti:
Dott. Gianluigi Cibinetto - INFN Sezione di Ferrara
: Dott. Mirco Andreotti - INFN S diF
I Lo smartphone come laboratorio I I Crea la tua app I ot Mireo Andreott celone direrars
e ot e Data: martedi 22 giugno 2021

Ora: 14:30 - 17:30

15 ore lezioni frontali

Hpagaments srh d e sl dopo v it coferma

10 ore a scelta di attivita individuali con supporto di tutor ——
nomagai e prtecipate e i s Python a scuola
I IN OMAGGIO PER OGNI PARTECIPANTE UN KIT ARDUINO I s In questa lezione una al dip Python su Google
* 22 i 2021 e Colaboratory.
Costo del corso Le utilita della piattaforma Google Colab e 'elasticita del linguaggio Python si prestano particolarmente per ativita da
100 coro por Tcritto ala sola scuola di coding it et ot svolgere a scuola insieme agli studenti.
- Verranno trattati esercizi per di piano cartesiano, lettura e

50 euro per gli iscritti provenienti da AggiornaMenti di altre Sezioni INFN. e d et et visualizzazione grafica di dati per applicazioni interdisciplinari

Docente:

Dott.ssa Barbara Martelli - CNAF Bologna Lo smartphone come laboratorio

Per informazioni e iscrizioni visita il sito

Nella lezione verranno alcune attivita didattiche che di effettuare semplici esperimenti di fisica di base
utilizzando lo smartphone. Facendo scoprire ai ragazzi la possibilita di utilizzare i vari sensori che sono presenti in tutti i
telefoni per misurare il tempo, le accelerazioni o l'intensita della luce o dei suoni, lo scopo & quello di spingerli a curiosare e
tra le varie possibilita e magari immaginare metodi diversi o idee nuove rispetto a quelle proposte

Come esempio particolare, descriverd lutilizzo del sensore di prossimita per misurare i periodi delle oscillazioni di un
pendolo semplice e da questo ricavare la misura dellaccelerazione gravitazionale.

Le applicazioni che proponiamo di utilizzare per accedere ai dati dei sensori sono:

Data: mercoledi 23 giugno 2021
Ore: 14:30 -17:30

https://agenda.infn.it/e/CodingAggiornaMenti_Ferrara

Contatti

Mirco Andreotti mirco.andreotti@fe.infn.it

tel. 0532974320 cell. 3382761936 SCAN ME T
stituto Nazi e di Fisica Nucl Sezi GiF o Physics Tool Box Suite realizzato dalla Vieyra Software
stituto Nazionale di Fisica Nucleare — Sezione di Ferrara
in collaborazione con INFN — Sezione di Roma, Universita di Roma La Sapienza, CNAF o Phyphox realizzato dalla RWTH Aachen University

Docente:
Dott. Davide Pinci - INFN Sezione di Roma

Data: giovedi 24 giugno 2021
Ora: 14:30 - 17:30 Crea la tua app

In questa lezione impareremo a costruire delle app per cellulari con sistema operativo Android. ll nostro strumento di

sviluppo sar basato su MIT Appinventor 2.

Nota su software e hardware utilizzati. L orooramma provede s sequente scaeta

- Introduzione e preparazione del nostro pe e del cellulare
- Elementi base dell'interfaccia Appinventor

Tutti gli strumenti software e hardware utilizzati per questo evento di formazione, sono stati scelti per la loro caratteristica - Esempi di vere app
ogeps _gs s . . | . . . - Interazioni con le API services di Google e altri provider
OpenSource, facilita di installazione e utilizzo. LINFN non ha nessun rapporto di collaborazione e/o partnership con le ~Cad ozl con Ao
. . . . . - Ulteriori esempi di reali app
compagnie che fOI'nISCOﬂO gll strumenti usati. Le lezioni sono rivolte a tutti coloro che si interessano di tecnologia e dellimpatto che essa ha sulla vita economica e sociale
dell: ieta
N , ‘ , Nen s provista nessun "
All software and hardware tools used for this training event were chosen for their OpenSource feature, ease of installation Tutto cid che useremo & completamente gratuto.
and use. INFN has no collaboration and / or partnership relationship with the companies that supply involved tools. Docente )
Prof. Daniele De Pedis - Universita di Roma La Sapienza / INFN - Sezione di Roma

Data: venerdi 25 giugno 2021
Ore: 14:30 - 17:30
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Iscritti

Apertura iscrizioni: 9 marzo 2021 / Termine iscrizioni: 31 maggior 2021
Pubblicato su pagina facebook AggiornaMenti

Diffusione evento alle scuole FE, MN, MO, RO, VR

Diffusione evento contatti AggiornaMenti nelle varie Sezioni

Imminente diffusione notizia dall’Ufficio Comunicazione

VVYVVY

A\

Ad oggi 7 iscritti

v’ 5iscrizione Plus (riservata a chi ha seguito AggiornaMenti, euro 50)

1 Cagliari— 15 ore

* 1 Torino—15ore

* 1 Torino—25ore

 1lodi— 15 ore (no precedenti AggiornaMenti, ma no kit)

v’ 2 iscrizione riservata a dipendenti/associati (no kit)

* 1INFN-BO
e 1INFN-CA collaborato ad AggiornaMenti

» Casi particolari ???
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Tutor

N (?) tutor sono sicuramente di grande aiuto

v Supporto durante le lezioni online

v" Supporto nel modulo aggiuntivo 10 ore
20 ore per ogni tutor
Numero di tutor dipende dal numero di iscritti
v" 3 tutor per 20 ore ciascuno ragionevole se i numeri aumentano

v’ Difficile prevedere il numero di iscritti

Termine delle iscrizioni fine maggio, per permettere di inviare i kit a tutti prima del

Ccorso
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Evoluzione

» Coding puo essere trattato in ogni ordine di scuola

. « « Bisogna agire dove INFN ha le competenze

» NO - scuola materna/infanzia
» SI/NO - scuola primaria / scuola secondaria di primo grado
v" OK a corsi di formazione per docenti che vogliono intraprendere la strada del
coding
v" NO a corsi per bambini/ragazzi (....... mia esperienza personale ......)
» Sl - scuola secondaria di secondo grado
v OK corsi di formazione per Docenti (livello da definire in base alla scuola)

v OK attivita con ragazzi (livello da definire in base alla scuola)
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Grazie al supporto e ai collaboratori

Collaboratori, Colleghi e Docenti che hanno un ruolo fondamentale nella realizzazione
della scuola: Gigi Cibinetto, Barbara Martelli, Davide Pinci, Daniele De Pedis
Collaboratori per la prova di riscaldamento: Pia Astone, Giovanni Organtini, Francesco
Piacentini ... e tutto lo staff Lab2Go

Giorgio Chiarelli, Andrea Beraudo, la commissione e i referee che supportano questa
attivita

Cecilia Colla Ruvola dell’Ufficio Comunicazione

Giovanni Dionisio della Presidenza per il portale SOFIA

Tutti i colleghi che stanno pubblicizzando I'evento



