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Vi racconto idee  - proposte… come 
sono uscite nel nostro primo incontro
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Perché il gioco:

Perché è qualcosa di cui i ragazzi hanno esperienza
diretta

Perché si può “rompere” il classico rapporto insegnante-
studente
il gioco, e la “buona” competizione, funzionano anche in
contesti sociali non facili

Perché è una forma di “learning by doing”

Perché si può sfruttare in molte occasioni diverse (da
eventi, come festival, a veri e proprio prodotti da
distribuire)



Un gioco già collaudato

Gioco da tavolo  con l’idea è di comunicare, giocando, 
alcuni concetti non banali della meccanica quantistica 

Ogni giocatore ha 6 pedine - gli stati quantistici - che 
sposta sul tabellone —> alcune mosse richiamano gli 
effetti quantistici

Quantum race 
di Fabio Chiarello (CNR)

Presentato 
con 

successo al 
Comicon di 

Napoli
Luca Lista



Quantum race e INFN

E’ possibile collaborare con Chiarello per distribuire in 
nuovi contesti il gioco? 

Per esempio potrebbe essere una esperienza da proporre 
in laboratori residenti per bambini-ragazzi (Città dei 
bambini e dei ragazzi di Genova?)
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Indovina chi 
degli 

scienziati

Memory

Cluedo di Majorana

Kosmiko
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Si devono pagare diritti per “sfruttare” un gioco già
commercializzato?

Attenzione a calibrare il gioco proprio per il target di
età a cui è rivolto

Strutturare il gioco in base all’obiettivo che ci poniamo:
insegnare?
appassionare?
divertire?

Possibilità di creare dei giochi veramente strutturati,
anche nell’ottica di una commercializzazione —>
collaborazione con aziende

Creare eventi che siano di supporto allo sviluppo del
gioco
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Perché il video:

Perché è un mezzo conosciuto dai ragazzi

Perché, a fronte di un investimento iniziale, si può
distribuire abbastanza facilmente (YouTube) e può
raggiungere pubblici molto vasti
(esistono esempi di
canali tematici in cui
i concetti di fisica
sono spiegati attraverso
animazioni ma sono
diffusi soprattutto in
lingua inglese —> vedi
MinutePhysics)

Higgs Boson Part III:  
How to Discover a Particle
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Il caso di Racconto Cosmico:  
immagini per suggerire i  
concetti di spazio, materia 
 e gravità

Francesca Scianitti

Le immagini sono evocative



Una divagazione…

Sarebbe possibile produrre spettacoli teatrali pensati 
specificatamente per bambini-ragazzi?

Quale argomento?

Quali protagonisti sul palco?



L’esperienza di Torino

Video didattici come “costola” del progetto 
AggiornaMenti rivolto agli insegnanti di scuola media 
inferiore 
—> buon strumento didattico 
—> possibilità anche di impostare progetti di alternanza 
scuola-lavoro  
—> importanza di una buona veste grafica: supporto di 
professionisti (investimento iniziale…)

Andrea Beraudo
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AND… JOIN US!


