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o Perché il gioco:
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o Perché ¢ qualcosa di cul i ragazzi hanno esperienza
diretta

o Perché si pud “rompere” il classico rapporto insegnante-
studente
il gloco, e la “buona” ﬁom[z:»e&iz.iome, funzionano anche in
contesti sociali non facili

o Perché & una forma di “learning by doing”

o Perché si pud sfruttare in molte occasioni diverse (da
evenki, come festival, a veri e proprio prodo&&i da
distribuire)



Un gloco gia collaudato

Quantum race
di Fabio Chiarello (CNR)

o Gioco da tavolo con lidea ¢ di comunicare, giocando,
alcuni concetti non banali della meccanica quantistica

e Ogni glocatore ha & pedine - gli stati quantistici - che
sposta sul tabellone —» alcune mosse richiamano gli
effetti quantistici

Presentato
CON
successo al
Comicon Ai

Napoti

Luaa Liska



Quantum race e INFN

o 't Fwssibu.e collaborare con Chiarello per Aiskribuire in
nuovi conteskt tl gloco?
o Per esempio Fo&rebbe essere una esperienza da proporre

in Laboratori residenti per bambini-ragazzi (Cittd dei
bambini e dei ragazzi di Genova?)



Nuove Fropas%e di gloco

o Lidea: adattare giochi classicl a occasioni di
divulqazione di fisica
o Conoscere le componenti della materia

o Cownoscere gli scienziati

o Conoscere i laboratort e cenkri AL
ricerca
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e Si devono pagare diritti per “sfruttare” un gioco gia
commercializzato?

o Altenzione a calibrare il gioco proprio per il target di
etd a cui ¢ rivolko

o Strutturare il gioco in base all’obiettive che ci poniamo:
thseqghnare?
app&ss&omare?
divertire?

Possibilitd di creare dei giochi veramente strutturati,
anche nell’obtica AL uhna comwmercializzazione —»
collaborazione con aziende

Creare evenki che stano di su.ppo-r&o allo svitu.ppa- del

9&0&0









Video & cartoni

o Perché il video:
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Video & cartoni

& .
o Perchée U video:
o Perché & un mezzo conosciuto dai ragazzi

o Perché, a fronte di un tnvestimento iniziale, si pud
distribuire abbastanza facilmente (YouTube) e pud
raggiungere Pubbtici molko vasti
(esistono esempl Al
canall temakicl in cul
L conceltti di fisica
sone splegati attraverso
aninmazilont ma Sono
diffusi soprattuttc in
lingua inglese —» vedi
Mimu&e‘?hvsws)

Higqgs Bosown Part 111
How Fo Discover a Particle



y esperienza INFN in video & cartoni

o Il caso Ai Racconto Cosmico:
Inmmaginl per suqqgerire L
concebti di spazic, materia

e gravita

Francesca Scilanikbl
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Una divagazione...
o Sarebbe Fwssib&e produrre spettacoli teatrali pensati
specificatamente per bambini-ragazai?
Quale argomento?

Qualt protagonisti sul palco?



L/ esperienza Al Torino

o Video didattici come “costola” del progetto
AqgqioriaMenti rivolto agli insegnantt di scuocla media
inferiore
—> buown sktrumento didattico
—> Fmssibéti&& anche dAi &mpas&&re proge&&i At alternanza
scuola-lavore
~> importanza di una buona veste grafica: supporto di
professionisti (nvestimento iniziale...)

Andrea Beraudo
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